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Prije uporabe kalkulatora

Prvo procitajte ovaj odjeljak

] O ovom priruéniku

» Tvrtka CASIO Computer Co., Ltd. ni u kojem slu€aju nije odgovorna
za posebnu, popratnu, slu€ajnu ili posljedicnu Stetu koja je povezana s
kupnjom ili uporabom ovog proizvoda i predmeta koji se isporucuju s
njim ili proizlazi iz nje. Nadalje, tvrtka CASIO Computer Co., Ltd. nije
odgovorna za potrazivanja bilo koje vrste i bilo koje druge strane koja
proizlaze iz uporabe ovog proizvoda i predmeta koji se isporucuju s
njim.

» Sadrzaj ovog priru¢nika podlijeze izmjenama bez prethodne najave.

« Zasloni i ilustracije (npr. oznake tipki) u ovom priru¢niku sluze isklju€ivo
kao primjer i mogu se donekle razlikovati od stvarnih stavki koje
predstavljaju.

* QR Code registrirani je zastitni znak tvrtke DENSO WAVE
INCORPORATED u Japanu i drugim drzavama.

* Nazivi tvrtki i proizvoda koji se koriste u ovom priru¢niku mogu biti
registrirani zastitni znakovi ili zastitni znakovi svojih vlasnika.

| Radnje s pomo¢u tipki

U primjeru u nastavku navedeno je kako su radnje s pomocu tipki
prikazane u ovom prirucniku.

Primjer 1.: @)@ (9 @

Tipke je potrebno pritisnuti u prethodno navedenom redoslijedu (slijeva na
desno).

¥or @ ¥or [ i

! )

(Aac) —= —_—

@Q&

Primjer 2.: ® @ (2)*

Navedeni simboli upuéuju na to da trebate pritisnuti ®, a zatim @), gime
Cete unijeti simbol 7. Na taj su nacin prikazane sve radnje koje se provode
s pomocu viSe tipki. Prikazane su oznake na tipkama, nakon kojih slijedi
znak ili naredba u zagradi koju je potrebno unijeti.



Voo [ Voo [

—_—

® D(n)

* Za viSe informacija o simbolima tipki koriStenima u ovom primjeru
pogledajte odjeljak ,,Oznake tipki”.

Primjer 3.: ®, ®, ©, ®, A,

(1) (2)

+ Pojedinacne tipke pokazivata oznacene s (1) prikazane su kao ®, &),
Q, ®.

» Pojedinacne tipke za listanje stranice oznacene s (2) prikazane su kao

A, Y.
| Radnje u izborniku

Odredene radnje u ovom prirucniku prikazane su u pojednostavljenom
obliku, kako je prikazano u primjeru u nastavku.

Primjer 1.:

— [Other] > [7]

Pritisnite @), a zatim odaberite [Other] > [x].

Stvarna radnja 1

1. Pritisnite @).
2. S pomocu tipki @ i &) odaberite [Other], a zatim pritisnite ©%).
3. S pomodéu tipki ® i ) odaberite [z], a zatim pritisnite @F).




Primjer 2.:

©) - Calculate

Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Calculate, a zatim pritisnite ©%.

Stvarna radnja 2

1. Pritisnite ©@).
2. S pomodcu tipki pokazivaca (®, @, K, ) odaberite ikonu aplikacije
Calculate, a zatim pritisnite ©K.

| Tipka @) i tipka @

Tipka @ i tipka @) imaju istu funkciju. U ovom priruéniku @ sluzi za
odabir i primjenu postavke, dok & sluzi za izvr§avanje izracuna. Medutim,
imajte na umu da nema razlike hocete li pritisnuti @ ili @ za radnje u
okviru kojih su prikazani @ ili @.

| Primjeri

Ako nije navedena uputa za uporabu odredene aplikacije kalkulatora ili
konfiguraciju odredenih postavki za radnju u primjeru, podrazumijeva se
uporaba aplikacije i postavki u nastavku.

Aplikacija kalkulatora: Calculate

Postavke: zadane postavke kalkulatora
Za informacije o vracanju kalkulatora na zadane postavke pogledajte
odjeljak ,,Pokretanje kalkulatora” (stranica 8).

Pokretanje kalkulatora

Vazno!

» Postupak u nastavku sluzi za pokretanje svih postavki kalkulatora, osim za aplikacije
Contrast i Auto Power Off. Takoder sluzi za brisanje svih podataka koji su pohranjeni u
memoriji kalkulatora.

1. Pritisnite © za prikaz zaslona HOME.

2. S pomocu tipki pokazivaca (®, &, ©, &) odaberite ikonu aplikacije
kalkulatora, a zatim pritisnite @K).

3. Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
* Prikazat ¢e se zaslon HOME.



Zaslon Get Started na kalkulatoru

Dok je prikazan zaslon HOME, pritiskom tipke &) prikazat ¢e se zaslon
Get Started, koji sadrzava informacije navedene u nastavku.
* QR Code za pristup mreznoj stranici ,,Get Started” Worldwide Education
Service (https://wes.casio.com/calc/cw/)
Putem mrezne stranice Get Started mozete pristupiti priruniku
za uporabu i ostalim povezanim informacijama za jednostavno
upoznavanje s radom kalkulatora.
+ |dentifikacijski broj kalkulatora (niz od 24 znaka)

Pritisnite ® za povratak na zaslon HOME.

Napomena

« Zaslon Get Started mozete prikazati i tako da ga odaberete u izborniku SETTINGS.
Pogledajte odjeljak ,,Uporaba izbornika SETTINGS”.

Mjere opreza

| Sigurnosne mjere opreza

Hvala vam na kupniji ovog proizvoda tvrtke CASIO.

Prije uporabe ovog proizvoda obavezno procitajte sigurnosne mjere
opreza kako biste osigurali da ga pravilno upotrebljavate. Sacuvajte svu
korisniCku dokumentaciju za buduce potrebe.

Opasnost
Oznacava nesto uslijed ¢ega nastaje ozbiljan rizik od smrti ili
teSke tjelesne ozljede.

B Mjere opreza za dugmaste baterije (samo fx-85CW)

Pripazite da se baterija slu€ajno ne proguta.
Posebno je vazno drzati baterije podalje od djece.

Ako se baterija slu€ajno proguta ili ako postoji mogucnost da se baterija
progutala, odmah se obratite lijeCniku.

Gutanje baterije moze dovesti do kemijskih opeklina, prodora u tkivo
sluznice i ostalih ozbiljnih problema koji dovode do rizika od smrti.



https://wes.casio.com/calc/cw/

Upozorenje
Oznacava nesto uslijed ¢ega nastaje rizik od smrti ili teSke
tielesne ozljede.

Il Zaslon

® Nemojte pritiskati LCD ili ga izlagati snaznim udarcima.

U suprotnom moZze doci do pucanja stakla LCD zaslona, $to dovodi do
rizika od tjelesne ozljede.

® Ako LCD zaslon pukne, niposto nemojte dodirivati tekucinu
unutar zaslona.

Ako tekucina iz LCD zaslona dospije na kozu, nastaje rizik od
nadrazenosti koze.

Ako tekucina iz LCD zaslona dospije u usta, odmabh ih isperite i obratite
se lijeCniku.

Ako tekucina iz LCD zaslona dospije u o€i ili na koZu, odmah ih isperite
Cistom vodom i obratite se lijeCniku.

I Mjere opreza za baterije

o Ako tekucina koja curi iz baterije dospije na vasu kozu ili
odjeéu, odmah je isperite €istom vodom.

Tekucina iz baterije koja dospije u oCi dovodi do rizika od gubitka vida i
sl. Isperite oCi i odmah se obratite lijecniku.

Oprez
Oznacava nesto uslijed ega nastaje rizik od lakSe tjelesne
ozljede ili fiziCke Stete.




Pridrzavajte se mjera opreza u nastavku. U protivhom moze do¢i
do puknuéa baterije, Sto dovodi do rizika od pozara, tjelesne
ozljede i prljanja obliznjih predmeta uslijed curenja tekucéine.

* Nemojte pokusSavati rastaviti bateriju i nemojte dopustiti da na
bateriji dode do kratkog spoja.
® * Nemojte puniti bateriju koja nije punjiva.
* Nemojte izlagati bateriju toplini ni bacati je u vatru.

» Upotrebljavajte iskljuivo odgovarajucu vrstu baterije.

* Postavite bateriju tako da pravilno okrenete polove (pozitivni
(+) i negativni (-)).

« Zamijenite bateriju Sto je prije moguce nakon Sto prestane
raditi.

A E]E Mjere opreza za baterije

Pridrzavajte se mjera opreza u nastavku. U protivhom moze
o docéi do eksplozije baterije ili curenja zapaljive tekucine ili
plina.

» Upotrebljavajte samo vrstu baterije koja je predvidena za ovaj
proizvod.

* Nemojte spaljivati bateriju, odlagati je u pe¢ za spaljivanje ni
mehanicki drobiti ili rezati.

* Nemojte izlagati bateriju iznimno visokim ili niskim temperaturama
tijekom uporabe, skladistenja ili transporta.

* Nemojte izlagati bateriju iznimno niskom barometarskom tlaku tijekom
uporabe, skladiStenja ili transporta.

| Mjere opreza pri rukovanju

« fx-82CW/fx-350CW: Cak i ako kalkulator normalno radi, zamijenite
bateriju barem svake dvije godine (R03).
fx-85CW: Cak i ako kalkulator normalno radi, zamijenite bateriju barem
svake dvije godine (LR44).
Prazna baterija moZze iscuriti, Sto dovodi do oStecenja i kvara
kalkulatora. Nikad nemojte ostavljati praznu bateriju u kalkulatoru.
Nemojte pokuSavati upotrebljavati kalkulator ako je baterija potpuno
prazna (fx-85CW).

* Snosit Cete troSkove za kvarove ili oSteCenja uslijed curenja baterije, koji
nisu pokriveni jamstvom.

+ Baterija koja dolazi s kalkulatorom moze se nesto brze isprazniti zbog
vremena provedenog u skladistu i transportu. 1z tog razloga mozda



Cete je trebati zamijeniti ranije od normalnog ocekivanog vijeka trajanja

baterije.

* Ne drzite kalkulator u vlaznim, prasnjavim, pretoplim ili prehladnim
prostorima.

* Nemojte izlagati kalkulator snaznim udarcima, prekomjernom tlaku ili
savijanju.

* Nemojte pokuSavati rastaviti kalkulator.
» Za CiScenje vanjskog dijela kalkulatora upotrijebite meku, suhu krpu.
 Kalkulator ili baterije odlazite u skladu s lokalnim zakonima i propisima.

Pocetak rada

| Priévrséivanje i uklanjanje prednjeg poklopca

Za uklanjanje prednjeg poklopca

Prije uporabe kalkulatora uklonite prednji poklopac ((1)) i priévrstite ga za
strazniji dio (2)).

Za priévrscivanje prednjeg poklopca

Kada ne upotrebljavate kalkulator, uklonite prednji poklopac ((1)) i
pridvrstite ga za predniji dio ((2)).

10



Vazno!

« Uvijek pri€vrstite predniji poklopac za kalkulator dok ga ne upotrebljavate. U protivnom
slu€ajni pritisak tipke @ moze dovesti do uklju€enja kalkulatora i praznjenja baterije.

| Ukljucivanje i isklju€ivanje kalkulatora

Pritisnite tipku (O kako biste ukljugili kalkulator.
Pritisnite (® @0 (OFF) kako biste iskljucili kalkulator.

Napomena

» Kako biste ukljucili kalkulator, pritisnite i drzite @ U svrhu izbjegavanja slu€ajnog
pokretanja kalkulatora vrh tipke @ nesto je nizi od ostalih tipki.

» Ako se zaslon prikazan u nastavku pojavi odmah po uklju€ivanju kalkulatora, razina je
baterije niska.

[

Ako se pojavi ovaj zaslon, zamijenite bateriju Sto je prije moguce. Za pojedinosti o
zamijeni baterije pogledajte odjeljak ,,Zamjena baterije” (stranica 143).

« Kalkulator ¢e se takoder automatski iskljuciti nakon otprilike 10 minuta ili 60 minuta
mirovanja. Pritisnite tipku @ za ponovno uklju€ivanje kalkulatora.

11



| Zaslon HOME

Pritiskom tipke ©) prikazat ¢e se zaslon HOME. Zaslon HOME sadrzava
popis instaliranih aplikacija kalkulatora.

¥t [
X% e | |
E|MEE Statistics  Table |/
B¢ xy=o
Math Box  Egquation
Zaslon HOME Zaslon aplikacije Calculate

Za informacije o instaliranim aplikacijama kalkulatora pogledajte odjeljak
»Popis instaliranih aplikacija kalkulatora”.

| Prilagodba kontrasta zaslona

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©%.
2. Pritisnite &), a zatim odaberite [System Settings] > [Contrast].

Light Dark
C«] [»]

3. S pomodu tipki K i & prilagodite kontrast zaslona.
4. Nakon prilagodbe postavke na Zeljenu razinu pritisnite @0,

Vazno!

» Ako se prilagodbom kontrasta zaslona ne poboljSa Citljivost, vjerojatno je slaba
baterija. Zamijenite bateriju.

| Oznake tipki

Ako pritisnete tipku ®, a zatim pritisnete neku drugu tipku, provest ¢e se
alternativna funkcija druge tipke. Alternativna funkcija oznacena je tekstom
iznad tipke na lijevoj strani.

(1) Glavna funkcija tipke: @
(2) Alternativna funkcija: ® @ (x)

12



| Oznake

-{5+242

U tablici u nastavku nalazi se opis oznaka koje se mogu pojaviti na vrhu

zaslona.

Oznaka:

Znacenje:

Tipkovnica je pripremljena za provedbu
alternativne funkcije pritiskom tipke ®.
Tipkovnica Ce se vratiti na glavnu funkciju i
oznaka ¢e nestati nakon $to pritisnete sljedecu
tipku.

U izborniku SETTINGS za opciju Input/Output
odabrani su Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO.

DURNG]

Trenutacna postavka za Angle Unit ([8): Degree,
[8): Radian ili [€: Gradian) u izborniku SETTINGS.

FIX

Primjenjuje se fiksni broj decimalnih mjesta.

SCI

Primjenjuje se fiksni broj znacajnih decimalnih
mjesta.

A/V

Za trenutacno prikazani rezultat izrauna postoji
prethodna (A) ili sliedeca (V) povijest izraCuna.
U odredenim aplikacijama kalkulatora te oznake
upucuju na to da su dostupni drugi rezultati
izraCuna.

Kalkulator izravno napajaju solarne ¢éelije u
potpunosti ili u zajedno s baterijom. (samo
fx-85CW)

13




| Uporaba izbornika

Mnoge radnje na kalkulatoru provode se s pomocu zaslona izbornika.
U primjerima u nastavku prikazane su radnje koje zapoc€inju na zaslonu
izbornika koji se pojavi kada pritisnete &.

Vo @
—af
i}
@y }o
@ g Input/0Output |
System Settings » Angle Unit [
Reset b | «<——|Number Format >
Get Started > ®» |Engineer Symbol »
®) 1o
wMathI/MathO
cMathI/Decimall
cLinel/Line0
oLinel/DecimalO

Odabir stavke izbornika

Za odabir stavke izbornika oznadcite je s pomoéu tipki pokazivaca (@),

V), ©, &), a zatim pritisnite @). Imajte na umu da < i & mozete
upotrebljavati samo ako se stavke izbornika nalaze u viSe stupaca.

Navigacija hijerarhijama u izborniku

Oznaka , =" zdesna stavci izbornika upucuje na to da pod tom stavkom
postoje niZze hijerarhijske razine. Ako odaberete stavku izbornika i
pritisnete @ ili &), prijeci cete na sljede¢u nizu razinu u hijerarhiji. Za
povratak na sljedecu vidu razinu u hijerarhiji pritisnite ®.

Napomena

+ Ako se nalazite na niZoj razini u hijerarhiji izbornika s jednim stupcem, umjesto tipke
(® mozete pritisnuti (<) kako biste se vratili na sliedecu vidu razinu.
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Odabir stavke izbornika s pomoéu kruzi¢a za oznac¢avanje (_/
)

Ako je na zaslonu prikazan popis s vec¢im brojem opcija, slijeva svakoj
opciji nalazit ¢e se kruzi¢ za oznaCavanje (C ili ®). ® oznacCava
trenutaCno odabranu opciju.

Konfiguracija postavki stavke izbornika s kruziéem za oznac¢avanje
1. Oznadite relevantnu stavku izbornika i potom pritisnite ©K).
« Sto ¢e se dogoditi sliedeée ovisi o vrsti odabrane stavke izbornika.

— Ako za odabranu stavku izbornika ne postoji joS postavki koje
mozete konfigurirati, kruzi¢ za oznaavanje pored stavke promijenit
ceseu @,

— Ako za odabranu stavku izbornika postoji jo§ postavki koje
mozete konfigurirati, pojavit ¢e se zaslon za odabir postavke stavke
izbornika. U tom slu€aju idite na korak 2.

2. Na zaslonu s postavkom oznacite Zeljenu postavku i pritisnite @).
* Vratit ¢ete se na zaslon sa stavkom izbornika iz koraka 1., pri

¢emu Ce se kruzi¢ za oznaCavanje pored prethodno oznacene stavke

izbornika promijeniti u ®.

Listanje medu zaslonima

Ako postoji vedi broj stavki izbornika, zbog ¢ega ne stanu na jedan zaslon,
na desnoj strani zaslon pojavit ¢e se klizacC.

» Listajte medu zaslonima s pomodéu tipki (A) i ¥).

« Listajte po redcima s pomocu tipki ® i ).

Za zatvaranje izbornika i povratak na zaslon koji je bio
prikazan prije izbornika

pritisnite @0).
Napomena

» Mozete zatvoriti prikazani izbornik tako da pritisnete @ @ @ , ili

tako da pritisnete . Ako je prikazan izbornik koji se pojavi odmah nakon pokretanja
odredene aplikacije kalkulatora ili ako je rije€ o izborniku specificnom za odredenu
aplikaciju, ne mozete ga zatvoriti pritiskom tipke . U tom slu&aju trebate pritisnuti
@ kako biste zatvorili izbornik.
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Aplikacije i izbornici
kalkulatora

Aplikacije kalkulatora

| Odabir aplikacije kalkulatora

Odredite aplikaciju kalkulatora koja odgovara vrsti izracuna koji zelite
obawviti.
1. Pritisnite @ za prikaz zaslona HOME.
 Za informacije o aplikacijama kalkulatora pogledajte ,,Popis
instaliranih aplikacija kalkulatora”.

|
IR Statistics  Table
[m]=] X¥=0

Math Box  Eguation

2. S pomocu tipki pokazivaca (®, &, &, ) odaberite ikonu Zeljene
aplikacije kalkulatora.

3. Pritisnite 0K za prikaz poCetnog zaslona aplikacije kalkulatora Ciju ste
ikonu odabrali.

| Popis instaliranih aplikacija kalkulatora

lkona Opis

X
Calculate \

(Calculate)

Opéi izraCuni

Lellh \
Statistics

(Statistics)

Statisticki i regresijski izraCuni

Table Generiranje tablice brojeva na
temelju jedne ili dvije funkcije
(Table)
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B¢ \
hdath Box

(Math Box)

Sljedece funkcije za lakSe ucCenje
matematike:
Dice Roll, Coin Toss: simulacija

vjerojatnosti

Uporaba izbornika SETTINGS

Za prikaz izbornika SETTINGS pritisnite & dok upotrebljavate aplikaciju
kalkulatora. Izbornik SETTINGS sadrzava stavke izbornika u nastavku.

System Settings »
Reset >
Get Started >

Calc Settings

Sadrzava stavke izbornika za konfiguraciju
postavki izraCuna, kao Sto je oblik prikaza
rezultata izraCuna.

System Settings

Sadrzava stavke izbornika za konfiguraciju
postavki rada kalkulatora, kao sto je prilagodba
kontrasta.

Sadrzava stavke izbornika za obavljanje razlicitih

Reset L
vrsta postupaka ponovnog postavljanja.
Sluzi za prikaz zaslona Get Started. Za viSe

Get Started informacija pogledajte odjeljak ,,Zaslon Get
Started na kalkulatoru”.

Napomena

* Ako pritisnete @ dok je prikazan zaslon HOME, prikazat ¢e se zaslon Get Started
umjesto izbornika SETTINGS.
* Ako pritisnete @ mozda se nece prikazati izbornik SETTINGS ovisno o zaslonu

prikazanom u aplikaciji kalkulatora.
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| Promjena postavki kalkulatora

1. Pritisnit (@), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©K.
2. Pritisnit &) za prikaz izbornika SETTINGS.

Svstem Settings »
Reset (2
Get Started -

3. Pomodéu tipki ® i ) odaberite Calc Settings ili System Settings, a
zatim pritisnite ©%).
* Prikazat ¢e se popis stavki postavki koje se nalaze u odabranom
izborniku.
Ovdje prikazani zaslon primjer je stavki prikazanih nakon odabira
izbornika [Calc Settings].

Input/0Output >
Angle Unit >
Number Format -
Engineer Symbol »

» Za stavke postavki koje se nalaze u izbornicima [Calc Settings] i
[System Settings] pogledajte odjeljak ,,Stavke i dostupne opcije
postavki”.

4. Pomodu tipki ® i @ oznadite stavku Giju postavku Zelite promijeniti, a
zatim pritisnite @K .

* Prikazat ¢e se popis opcija postavki za odabranu stavku.

Ovdje prikazani zaslon primjer je stavki prikazanih nakon odabira
stavke [Input/Output].

wmdathl/MathO
oMathI/Decimal0
oLineI/Line0
oLinel/Decimal0

5. S pomocu tipki @ i &) oznadite Zeljenu opciju, a zatim pritisnite ©K.
6. Nakon prilagodbe postavke na Zeljenu razinu pritisnite ®0).

| Stavke i dostupne opcije postavki

,®” 0znaCava zadane postavke.

Calc Settings > Input/Output

Oznacava oblik koristen na kalkulatoru za unos izraza i ispis rezultata
izracuna.
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Unos: u prirodnom obliku; ispis:
Mathl/MathO* oblik koji sadrzava razlomak, v ifili

"

Unos: u prirodnom obliku; ispis:

Mathl/DecimalO . .
pretvoren u decimalnu vrijednost

, , Unos: linearni*?; ispis: decimalni ili
Linel/LineO :
u obliku razlomaka

Unos: linearni*?; ispis: pretvoren u

Linel/DecimalO . .
decimalnu vrijednost

! Decimalni ispis primjenjuje se ako se iz nekog razloga ne mogu prikazati
navedeni oblici.

"2 Svi izraduni, ukljudujuéi razlomke i funkcije, unose se u jednom retku.
Ispis je isti kao kod modela koji nemaju prikaz kao na papiru (modeli
S-V.P.AM. itd.)

Primjeri prikaza oblika unosalispisa:

Mathl/MathO 1
(zadana postavka) 200 1
200
Mathl/DecimalO
(Number Format: Norm 1) 1
200
Sxw 3
(Number Format: Norm 2) 1
200
0.005
Linel/LineO 14200
11200
Linel/DecimalO 11200
Sxie3

(Number Format: Norm 1)
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Calc Settings > Mjerna jedinica kuta

Stupnjevi®; Radijani; Gradi
Sluzi za odredivanje stupnjeva, radijana ili grada kao mjerne jedinice kuta
za unos vrijednosti i prikaz rezultata izracuna.

Calc Settings > Format broja

Sluzi za odredivanja broja znamenki za prikaz rezultata izraCuna.

Fix: Vrijednost koju odaberete (od 0 do 9) utvrduje se Zeljeni broj zna€ajnih
decimalnih mjesta za ispis rezultata. Rezultati izraCuna zaokruzuju se na
navedenu znamenku prije nego Sto se prikazu.

1+6
(Fix 3)
1+\J'EE'II Fl¥ .l.
106 (=)
0.1E7
Sci: vrijednost koju odaberete (od 1 do 10) utvrduje broj znacajnih
decimalnih mjesta za ispis rezultata izraCuna. Rezultati izraCuna
zaokruZuju se na navedenu znamenku prije nego $to se prikazu.
1+6
(Sci 3)
1+Eﬁ*m sCl &
16®E (=)
1.67xi"

Norm: sluZi za prikaz rezultata u obliku potencije broja 10 ako se rezultat
nalazi unutar raspona navedenog u nastavku.
Norm 1*: 102 > |x|, |x| 2 10"°, Norm 2: 10 > |, |x| = 1070

1+ 200
(Norm 1)
¥ [ &
1--200
1®200® @ (=)
Sxw®
(Norm 2)
¥o [ &
1--200
1®200® @) (=)*
0.005
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* Ako pritisnete ® @) (=) umjesto @) nakon unosa izracuna, rezultat
izraCuna prikazat ¢e se u decimalnom obliku.

Calc Settings > Tehnicki simboli

On; Off*
Sluzi za odredivanje hoce li se rezultati izraCuna prikazati s pomocu
tehnickih simbola.

Napomena

» Ako je za ovu postavku odabrana opcija On, na vrhu zaslona prikazana je oznaka (E).

Calc Settings >Razlomci

Mixed Fraction; Improp Fraction®
SluZi za odredivanje hoce li se u rezultatima izracuna razlomci prikazivati u
nepravom ili mijeSanom obliku.

Calc Settings > Decimalni znak

Tocka®; Zarez

Sluzi za odredivanje hoce li se za decimalnu oznaku u rezultatu izracuna
prikazati toCka ili zarez. Pri unosu uvijek se upotrebljava tocka. Ako se
kao decimalna oznaka upotrebljava toCka, viSestruka rijeSenja razdvajaju
se zarezom (,). Ako je odabran zarez, razdjelnik je toCka sa zarezom (;).

Calc Settings > Odvajac tisuéica
On; Off*®

Sluzi za odredivanje hoce li se u rezultatima izracuna upotrebljavati znak
razdjelnika.

System Settings > Kontrast

Pogledajte odjeljak ,,Prilagodba kontrasta zaslona”.

System Settings > Samoiskljuéivanje

10 Min.*; 60 Min.
SluZi za odredivanje vremena do aktivacije znaCajke Auto Power Off.
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System Settings > Veli¢ina slova

Normal Font®; Small Font

Sluzi za odredivanje veli€ine prikazanog fonta kada je za Input/Output
odabrana opcija Linel/LineQ ili Linel/DecimalO. Ako je odabrana normalna
veli¢ina fonta (Normal Font), na zaslonu je moguce prikazati najviSe Cetiri
retka, a ako je odabran mali font (Small Font), na zaslonu je mogu¢ prikaz
najviSe Sest redaka.

System Settings > QR kod

Sluzi za odredivanje prikazane verzije znacajke QR kod kada pritisnete
® ©(QR).

Version 3: oznaCava 3. verziju znacajke QR Code.

Version 11*: oznacava 11. verziju zna¢ajke QR Code.

Reset > Settings & Data

Pogledajte odjeljak ,,Za aktivaciju postavki kalkulatora”.

Reset > Variable Memory

Pogledajte odjeljak ,,Brisanje sadrzaja svih memorija”.

Reset > Initialize All

Pogledajte odjeljak ,,Pokretanje kalkulatora”.

Get Started

Pogledajte odjeljak ,,Zaslon Get Started na kalkulatoru”.

Za aktivaciju postavki kalkulatora

Vazno!

» Postupak u nastavku sluzi za pokretanje svih postavki kalkulatora, osim za aplikacije
Contrast i Auto Power Off. Takoder sluzi za brisanje svih podataka osim memorije
varijabli i podataka memorije Ans.

1. Pritisnit (@), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©%.
2. Pritisnit &), a zatim odaberite [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
* Prikazat ¢e se zaslon HOME.
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Uporaba izbornika CATALOG

Pritisnite @) za prikaz izbornika CATALOG. U tom su izborniku prikazane
kategorije naredba, funkcija i simbola u skladu s aplikacijom kalkulatora
koju trenutacno upotrebljavate te trenutacni status (prikazani zaslon ili
trenutaCne postavke) aplikacije.

Func Analysis .|

Probability >
Numeric Calc 2
Angle/Coord/Sexar

Primjer: izbornik CATALOG za aplikaciju Calculate

Napomena

« Za informacije o nacinu unosa naredba, funkcija i simbola iz izbornika CATALOG
pogledajte odjeljak ,,Napredni izracuni”.

+ Za informacije o naredbama, funkcijama i simbolima svojstvenima za svaku aplikaciju
kalkulatora pogledajte opise aplikacija kalkulatora u odjeljku ,,Uporaba aplikacija
kalkulatora”.

Uporaba izbornika TOOLS

Izbornik TOOLS pojavljuje se kada pritisnete ¢9 te sadrZzava stavke
izbornika za obavljanje funkcija svojstvenih svakoj aplikaciji kalkulatora i
za konfiguraciju postavki.

Primjer: izbornik TOOLS za aplikaciju Calculate

Table Range
Define f{x)/g{x)»

Table Type -
Edit >

Primjeri: izbornik TOOLS za aplikaciju Table

Napomena

« Stavka izbornika u nastavku zajednicka je vecem broju aplikacija kalkulatora.
— Undo (pogledajte odjeljak ,,Ponistavanje radnji”.
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Unos izraza i vrijednosti

Osnovna pravila unosa

Kada pritisnete @, automatski ¢e se procijeniti redoslijed operacija i na
zaslonu Ce se prikazati rezultat.

4 xsin 30 x (30 +10 x 3)=120
4% @30%)@)@30@10@3@@ 4X5in(30)x¢30+1 0o

™1
*2 *3

120

*1|za sinusa i ostalih funkcija koje upotrebljavaju zagrade potrebno je
unijeti desnu zagradu.

*2 Moguée je izostaviti te simbole mnozZenja (x).

*3 Moguée je izostaviti desnu zagradu neposredno prije operacije €.

Prebacivanje pokaziva€a na poc€etak ili kraj unesenog izraza

Pri unosu izraza mozete pritisnuti (&) za prebacivanje pokazivaCa na
pocCetak izraza ili ¥ za prebacivanje pokazivaca na kraj izraza.

Oznaka ,,More” (ViSe) u unesenom izrazu i rezultatu izracuna
(™, =)

Ako se zdesna retku unesenog izraza ili retku rezultata izraCuna nalazi
simbol strelice (I ili [=), prikazani redak nastavlja se udesno. S pomocu
tipki © i & pomicite redak ulijevo i udesno.

» Ako se na desnom kraju retka rezultata izraCuna nalazi &, mozete
skociti na kraj rezultata tako da pritisnete (¥). Za skok na pocetak retka
rezultata izraduna pritisnite (A).

* Imajte na umu da ako Zelite pomicati uneseni izraz dok su prikazane
oznake B i [, prvo trebate pritisnuti ® ili &9, a potom pomaknuti izraz
s pomocu tipki © i &).

vor @ A
Pol(1.414213562, &

r=2, 8=0.78539816%»
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Automatsko umetanje zagrada

Ako izvrsite izraCun koji sadrzava i operacije dijeljenja i mnozenja u kojima
je izostavljen znak mnozenja, automatski ¢e se umetnuti zagrade kako je
prikazano u primjeru u nastavku.
— Kada izostavite znak mnozenja neposredno ispred otvorene zagrade ili
iza zatvorene zagrade.
Primjer: 6 + 2(1 +2) - 6 + (2(1 + 2))
— Kada izostavite znak mnozenja neposredno prije varijable, konstante itd.
Primjer: 6 + 27 — 6 + (2x)

Oznaka ograni¢enja unosa

Oblik pokazivaca promijenit ¢e se u ll kada preostane 10 bajtova ili manje
dozvoljenog unosa. Ako se to dogodi, zavrsSite unos izraCuna i pritisnite

@.
Unos izraza u prirodnom obliku
(samo Mathl/MathO ili Mathl/
DecimalO)

Izrazi koji ukljuguju razlomke i/ili posebne funkcije kao $to je ¥ mogu
se unijeti na nacin na koji se piSu na papir s pomoc¢u obrazaca koji se
pojave ako pritisnete odredene tipke ili ako iz izbornika CATALOG unesete
odredene funkcije.
1 3
3 7 +5 7
1. Pritisnite ® & (=5).

* Na taj se nacin unosi predlozak za razlomak u mijeSanom obliku.

]
05

2. Unesite vrijednosti u polje cijelog broja, brojnika i nazivnika u obrascu.

301@2 3%

3. Ponovite postupak za unos ostatka izraza.

M=
+
)]

MW

OO®E(=5)530V269

10
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Napomena

* Dok se pokaziva¢ za unos nalazi unutar podru¢ja za unos u obrascu (razlomci u
mije$anom obliku, integriranje (|) i suma (X)), pritiskom tipki @ @ pokazivac€ ¢e se
pomaknuti na polozaj koji se nalazi neposredno nakon obrasca (zdesna obrascu), dok
¢e se pritiskom tipki @ @ pokaziva€¢ pomaknuti na poloZaj neposredno prije obrasca
(slijeva obrascu).

* Uvijek moZete znati na kojem se poloZaju pokaziva¢ trenutano nalazi u obrascu, jer
¢e prazno uokvireno podrucje ili znakovi na kojem se nalazi biti tamnocrno, dok ¢ée svi

ostali dijelovi izraza izracuna biti tamnosivi.
Vo @

o
Og

0] Vit B

Ij’a
Dﬁ (1=

Y
||

Y

| Ponistavanje radnji

Za ponistavanje posljednje radnje s pomocu tipke pritisnite €9, odaberite
opciju [Undo] i potom pritisnite @K).

Za vracanje radnje koju ste upravo ponistili pritisnite €9, odaberite opciju
[Undo], a zatim ponovno pritisnite ©K.

| Uporaba vrijednosti i izraza kao argumenata

N , 7 . . . 7
Pl‘lmjer: za unos izraza 1 + ?| promjenu i1zraza u 1+ 5

1®7@®6RQRQB®@(INS) [1+£

@ 1+E

Ako pritisnete (® @ (INS) u prethodno navedenom primjeru, 1 ¢e postati

argument funkcije koju éete unijeti sliede¢om radnjom tipke (\').

Nacin za zamjenu teksta (samo Linel/
LineO ili Linel/DecimalO)

U nacinu za zamjenu teksta tekstom koji unesete zamijenit ¢e se tekst
na trenutacnom poloZaju pokazivaCa. MoZete se prebacivati iz nacina za
umetanje teksta u nacin za zamjenu teksta i obratno tako da provedete
radnju: ® @ (INS). U nacinu za umetanje pokazivac ¢e izgledati kao ,|”,
dok ¢e u nacinu za zamjenu teksta izgledati Kao ,, -
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Osnovni izracuni

Aritmeticki izracuni

Obavite aritmeti¢ke izradune s pomocu tipki @, O, ® i @.

Primjer: 7 x8-4x5=36

7XB-4X5
7X804®56

36

Racunanje s razlomcima

Imajte na umu da metoda unosa razlomaka ovisi o trenutacnoj postavci
opcije Input/Output u izborniku SETTINGS.

Za unos % (razlomka u nepravom obliku)

(Input/Output: Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO)

@73l 7&3 3

(Input/Output: Linel/LineO ili Linel/DecimalO)

7.3
7®3 TN
(a) (b)

(a) brojnik, (b) nazivnik

Za unos 2 % (razlomka u mijeSanom obliku)

(Input/Output: Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO)

®E(=5)20103 2

w|=

(Input/Output: Linel/LineO ili Linel/DecimalO)
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3
201®3| (¢ 1T N(b)

(a) brojnik, (b) nazivnik, (c) cijeli broj

2 1 _13
Primjer: 3 +1 > "6
(Input/Output: Mathl/MathO)

¥ [ -
2 .
Ly
2830 D®E (=5 )11V 2@ (3 2 13
B
(Input/Output: Linel/LineO)
213+11142 “
283D 1®1®@26 136

Napomena

» Razlomci u rezultatima izraCuna prikazani su u pokracenom obliku.

Za pretvorbu rezultata izraCuna u razlomak u nepravom ili mijeSanom
obliku pritisnite @). Za viSe informacija pogledaijte odjeljak ,,Pretvorba
u razlomak u nepravom obliku i razlomak u mijeSanom obliku”.

Rezultati izracuna u obliku razlomka

Nije moguc prikaz rezultata izraCuna u obliku razlomka u mijeSanom obliku
ako je ukupni broj znamenaka (Sto ukljucuje cijeli broj, brojnik, nazivnik i
simbol razdjelnika d) veci od 10. U tom slu€aju rezultat izracuna prikazan
je kao decimalna vrijednost.

Primjer 1.: 11411123456 = 123457 1123456

(Input/Output: Linel/LineO)

131@ 123456 6 1J1J112233dﬂ-555?J123ﬂ55

Buduci da ukupan broj znamenaka razlomka 1111123456 iznosi 10,
rezultat je prikazan u obliku razlomka.

Primjer 2.: 114111234567 (= 1234568 11234567) = 1,00000081
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(Input/Output: Linel/LineO)

117311234567
1®1®1234567@ |1 <30 000081

Buduci da ukupan broj znamenaka razlomka 11111234567 iznosi 11,
rezultat je prikazan kao decimalna vrijednost.

Napomena

» MijeSanje razlomaka i decimalnih vrijednosti u izracunu dok je odabrana neka druga
opcija pored opcije Mathl/MathO dovest ¢e do prikaza rezultata kao decimalne
vrijednosti.

Potencije, n-ti korijeni i reciproCne
vrijednosti

S pomodu tipki u nastavku mozete unijeti funkcije potencije, n-tih korijena i
reciprocnih vrijednosti.

Funkcije potencije: @ (kvadratna vrijednost), @) (n-ta potencija)

Funkcije n-tih korijena: @ (drugi korijen), ® @ (&3) (n-ti korijen)
Funkcija recipro¢ne vrijednosti: ® @) (™)

Primjer 1.: (5%)% = 15625

#':Tt% e
(52)
O5@ QO @3e
15625
Primjer 2.: (1 + 1)>*2=16
¥ @ &
(1+1327
O1D10 @226
16
Primjer 3.:N2 x 3 = 32 = 4,242640687 ...
(Input/Output: Mathl/MathO)
¥ B e
{2 %3
@20 X369
342

(Input/Output: Linel/LineO)
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5y32=2

(Input/Output: Mathl/MathO)

(Input/Output: Linel/LineO)

1
A-_
10 10

(Input/Output: Mathl/MathO)

Tipka @ (potencije broja 10)

@20 36

®®(Wo) 5326

5@ (Vo) 320 @

100 @ (w") @

F's

4.242640687

O]
v{23x3

5 o [ 'y
{32
2
O] .
S5z {32)
2
o @ .
107
1
10

Funkcija tipke @) odgovara pritisku tipki & (D © @. Unos je obiju
operacija ,x10%” (Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO) ili ,x10"(” (Linel/LineO

ili Linel/DecimalO).

1,23 x 10° = 1230

Raspon izraéuna oblika V'

1(023@3E

v [
1.23%10°

1230

U nastavku su prikazani dopusteni rasponi prikaza rezultata izraCuna

oblika V.

1<a<100,1<bH<1000,1=c<100
0=d<100,0=¢<1000,1=<£<100
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Primjer:

« 10V2 + 15 x 33 = 453 + 1012 ... Prikazano u obliku v

« 99999 (= 297+111) = 3129,089165 ... Prikazano kao decimalna
vrijednost

Pi, baza prirodnog logaritma e

| Pi

Unesite 7 tako da pritisnete ® @ (x).
7 se prikazuje kao 3,141592654, ali u izraCunima se upotrebljava = =
3,1415926535897932384626.

| Baza prirodnog logaritma e

Unesite e tako da pritisnete (® ® (e).
Baza prirodnog logaritma e prikazuje se kao 2,718281828, ali u izraCunima
se upotrebljava e = 2,7182818284590452353602.

Povijest i ponavljanje izraCuna

| Povijest izraéuna

Oznaka A i/ili ¥ na vrhu zaslona upucuje na to da iznad i/ili ispod
prikazanog sadrzaja postoji viSe povijesti izraCuna. Kroz sadrzaj povijesti
izraduna mozete se kretati s pomoéu tipki ® i ).

Aplikacija je podrzana samo u aplikaciji Calculate.

Primjer
2+2=4
Ve [ &
2+2
220
4
3+3=6
¥ [ h
3+3
3B 3
B
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2+3
®

(Vracanje unatrag.)

4
Napomena
* Ako pritisnete @ ili @ promijenite postavku opcije Input/Output ili obavite postupak
Reset (,Settings & Data” ili ,Initialize All"), izbrisat ¢e se svi podaci povijesti izracuna.
| Ponavljanje
Dok je na zaslonu prikazan rezultat izracuna, mozete pritisnuti <), & ili
®) kako biste uredili izraz koji ste upotrijebili za prethodni izradun.
Primjer
4x3+2=14
¥+ [ &
dx3+2
4X3D269
14
4x3-7=5
+o [ &
dx3-7
(Nastavak) @ @ O7€
=]
Napomena

« Ako je na bilo kojem kraju ili oba kraja retka rezultata izracuna prikazana oznaka <«
(ulijevo) ili P> (udesno), s pomocu tipki @ i @ mozete pomaknuti redak ulijevo i
udesno. Ako je tome tako, prvo pritisnite @ ili , a zatim s pomocu tipki @ i @
uredite izraz.

Uporaba memorijskih funkcija

| Pozivha memorija (Ans)

Rezultat posljednjeg izraCuna se pohranjuje u memoriji Ans (pozivnoj
memoriji).

Uporaba memorije Ans za provedbu ulan¢ane operacije

Primjer: dijeljenje rezultata 3 x 4 sa 30
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3460 | 12|

Ans—30 *
(Nastavak) ®3069 5
5

Unos sadrzaja memorije Ans u izraz
provedba izracuna prikazanog u nastavku:
123 +456 =579  789-579 =210
N

12345660 | 579]

785 Ans *

(Nastavak) 789 @ @9

210

| Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, 2)

U varijable mozete pohraniti Zeljene vrijednosti te ih potom upotrijebiti u
izraCunima.

Zaslon popisa varijabli

e B=122456
C=1234067 D=12345678
E=1232456723 F=1234567330
x=1.234 201" =

z=[

Ako pritisnete €3, na zaslonu ¢e se prikazati vrijednosti koje su trenuta¢no
pohranjene u varijablama A, B, C, D, E, F, x, y i z. Na tom zaslonu
vrijednosti se uvijek prikazuju s pomocu postavke ,Norm 1” za opciju
Number Format. Kako biste zatvorili zaslon, pritisnite @ ili (9.

pohranjivanje rezultata 3 + 5 u varijablu A
1. Provedite izraun.

3DH56

2. Pritisnite €3, a zatim odaberite [A=] > [Store].

* Na taj Cete nacin rezultat 3 + 5 (koji je jednako 8) pohraniti u varijablu
A

3. Pritisnite 3.
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B=0

promjena sadrzaja varijable A u 1
1. Pritisnite €3, a zatim oznacite [A=].

[E=E

2. Pritisnite (.
* Prikazat ¢e se zaslon za uredivanje na kojem je unesen broj 1.

(&=11

3. Pritisnite @®.

[ — -

Napomena

» Umjesto postupka iz koraka 2. mozete pritisnuti i potom odabrati [Edit]. Prikazat ¢e
se zaslon za uredivanje bez unosa. Unesite Zeljenu vrijednost, a zatim pritisnite @

« Ako ste oznadili varijablu na zaslonu s popisom varijabli i pojavila se ikona lokota (i),
ne mozete uredivati oznacenu varijablu.

A=0.12345673 B=I(2)
C=3.141359265 =543
E=1.23456709 ajse]
x¥=0 =0
z=0

pozivanje vrijednosti varijable A
(nastavak koraka 2. u primjeru 1.)
1. Pritisnite €3, a zatim odaberite [A=] > [Recall].
* Unijet ¢e se ,A”.

(Al

2. Pritisnite @®.
* Na taj Cete naCin pozvati vrijednost varijable A.

¥ @ Iy

A

mnozenje sadrzaja varijable As 10
(nastavak koraka 2. u primjeru 1.)
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® @A) X 1069

80

* Unesite varijablu na sljedeci nacin: pritisnite @, a zatim pritisnite tipku
koja odgovara nazivu Zeljene varijable. Kako biste unijeli x kao naziv
varijable, mozete pritisnuti ® © (x) ili ®.

| Brisanje sadrzaja svih memorija

Sadrzaj memorije Ans i sadrzaj varijabli zadrzava se €ak i ako pritisnete
@9, promijenite aplikaciju kalkulatora ili iskljucite kalkulator.

Kada Zelite obrisati sadrzaj iz svih memorija, obavite sljedeci postupak.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©K.
2. Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Variable Memory] > [Yes].
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Promjena oblika rezultata

izracuna

Uporaba izbornika FORMAT

S pomocu izbornika FORMAT, koji se pojavi kada pritisnete @), mozete
pretvoriti prikazani rezultat izraCuna u razliCite oblike.

Decimal

ENG Notation
Sexagesimal

| Popis stavki u izborniku FORMAT

Stavka izbornika:

Sluzi za pretvorbu u oblik:

Standard (obuhvaca oblik razlomka, z,

Standard

V)
Decimal Decimalni
Prime Factor Faktorizacija

Improper Fraction

Razlomak u nepravom obliku

Mixed Fraction

Razlomak u mijeSanom obliku

ENG Notation

Tehnicki oblik (oblik ax10”, n =
eksponent djeljiv s 3)

Sexagesimal

Stupnjevi, minute, sekunde
(seksagezimalni oblik)
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Napomena

« Stavke izbornika koje se pojave kada pritisnete ovise o trenuta¢no prikazanom
rezultatu izracuna. Osim toga, ako prikazani rezultat izracuna nije moguée pretvoriti,
nece se pojaviti izbornik kada pritisnete .

| Primjer postupka pretvorbe

_— 3 1
Prlmjer:3+2=7= 1,5=1 >
U ovom primjeru pretvorit cemo rezultat izraCuna prikazan kao razlomak u
nepravom obliku u decimalnu vrijednost, a zatim u razlomak u mijeSanom
obliku. Naposljetku ¢emo otkazati pretvorbu i vratiti se na prvotni rezultat
izraCuna.

(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)

1. Provedite izraCun 3 + 2.

¥or [ &
32
3@260 3
2
2. Za pretvorbu rezultata izracuna u decimalnu vrijednost pritisnite @,
odaberite [Decimal], a zatim pritisnite €.
+o [ 1
32
1.5

3. Za pretvorbu rezultata izraCuna u razlomak u mijeSanom obliku pritisnite
@, odaberite [Mixed Fraction], a zatim pritisnite ©®.

Vo [ &
32
1
2
4. Za otkazivanje pretvorbe pritisnite 9.
* Prikazat ¢Ce se prvotni rezultat izraCuna iz koraka 1.
¥ [ h
32
3
2
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Pretvorba u oblike Standard i

Decimalni

Standard je oblik prikaza rezultata izracuna koji, kad god je to moguce,
sadrzava razlomak, V' ili z. Decimal je oblik prikaza rezultata izraduna kao

decimalne vrijednosti.

Napomena

« Pretvorba izraza koji sadrzava V' ili = u format Standard moguéa je ako je za postavku
Input/Output u izborniku SETTINGS odabrana opcija Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO.

U okviru postupka u nastavku mozete pretvoriti rezultat izraCuna u oblik

Standard ili Decimal.
T+ 6= %

®D(D6E

©
(Odaberite [Decimal].)

(Pretvorba u decimalnu vrijednost.)

(Pretvorba u oblik Standard.)

Vazno!

7 =0,5235987756 (Input/Output: Mathl/MathO)

AT "y
n+b

m|—=
E

Standard

ENG Notation
Sexagesimal

AT "y
n+b

0.5235987756

Standard

Decimal
ENG Notation
Sexagesimal

o @ :
n+—B

M|
A

* U slu€aju odredenih rezultata izraCuna odabirom oblika [Standard] u izborniku

FORMAT nece se pretvoriti prikazana vrijednost.
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Dobivanje rezultata izraGuna decimalne vrijednosti dok je
odabrana opcija Mathl/MathO ili Linel/LineO

Nakon unosa izracuna pritisnite ® @) (=) umjesto €.

Faktorizacija

U aplikaciji Calculate prirodni broj koji nije dulji od 10 znamenki moze se
faktorizirati na proste faktore.

faktorizacija broja 1014

¥ [ &
1014
1014 @®
1014
¥ @ e
1014
@) — [Prime Factor]
2x3x13°

Napomena

« Sljedece vrste vrijednosti nije moguce faktorizirati, ¢ak i ako imaju 10 ili manje
znamenki.
— ako je jedan prosti faktor veci ili jednak 1 018 081.
— ako dva ili viSe prostih faktora imaju viSe od tri znamenke.
* Dio koji se ne moze faktorizirati ostavlja se u zagradi.
2036162 = 2 x (1018081)*
*1018081 = 1009?

2036162 ‘
2036162 @D

— [Prime Factor]

2x¢1018081>

39



Pretvorba u razlomak u nepravom
obliku i razlomak u mijeSsanom
obliku

MozZete pretvoriti trenutacno prikazani rezultat izraCuna u obliku razlomka
ili decimalne vrijednosti (decimalne vrijednosti koja se na ovom kalkulatoru
moze pretvoriti u razlomak) u razlomak u mijeSanom obliku ili razlomak u
nepravom obliku.

13 . 1
4 =37
(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)
13@®4@ 13
— [Mixed Fraction] 3%
o — [Improper Fraction] 14—3
13 1 . .
3,25 = 4" 3 e (Input/Output: Linel/LineO)
30256 | 3. 25]
— [Improper Fraction] | 13.4]
— [Mixed Fraction] [ 311.4]

Tehnicki oblik

Mozete pretvoriti dio u eksponentu prikazane vrijednosti rezultata izraCuna
u treéu potenciju s bazom 10 te se rezultat moze prikazati u tom obliku.

pretvorba 1234 u tehnicki oblik premjeStanjem decimalne oznake
udesno, a zatim lijevo.
1. Unesite 1234, a zatim pritisnite €.

1234
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2. Provedite postupak u nastavku za pristup nacinu rada za pretvorbu

ENG.

— [ENG Notation]

1.2384x1035

» Ulaskom u nacin rada za pretvorbu ENG rezultat izraCuna pretvara se

u tehnicki oblik i s desne se strane pojavljuje &.

+ U nadinu rada za pretvorbu ENG s pomocu tipki K i & mozZete

pomicati decimalni zarez vrijednosti logaritma.

)

1234 x10°%

'y

1.2384x1035

©

F's

0.001234x10%%

3. Za izlazak iz nadina rada za pretvorbu ENG pritisnite ®.
« |zi6i éete iz nadina rada za pretvorbu ENG i sa zaslona ¢e nestati &.

o
1234

'y

0.001234x10"

» Umjesto toga iz nacina rada za pretvorbu ENG mozete izici tako da

pritisnete @ ili @C).

Napomena

» U nacinu rada za pretvorbu ENG nije moguce provesti uobiajene izraune. Za

pocCetak novog izracuna izadite iz nacina rada za pretvorbu ENG.
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Pretvorba u seksagezimalni oblik
(izraCcuni sa stupnjevima, minutama,

sekundama)

Mozete pretvoriti rezultat izracuna iz decimalne vrijednosti u

seksagezimalnu vrijednost.

| Pretvaranje rezultata izraéuna iz decimalne
vrijednosti u seksagezimalnu vrijednost

1,25 =1°150"

102569

— [Sexagesimal]

+o [0 Iy
1.25
3
4
¥o 1 Y
1.25
1°15'0"

| Unos i raGunanje sa seksagezimalnom vrijednosc¢u

Osim pretvorbe prikazane vrijednosti u seksagezimalnu vrijednost mozete
i unijeti seksagezimalne vrijednosti i upotrebljavati ih u izraCunima.
Sintaksa u nastavku sluzi za unos seksagezimalne vrijednosti:

{stupnjevi} ® @ (°299) {minute} ® @ (°999) {sekunde} ® @ (°999)

Imajte na umu da uvijek morate unijeti stupnjeve i minute, €ak i ako je

vrijednost nula.

provedba izracuna 2°20°30” + 9’30” i pretvorba rezultata izracuna

u decimalnu vrijednost.

2® @ (°999)20® @ (°999)30@® D (°999)D
0® @ (°999)9® D(°999)30® D(°99)E®

(Pretvorba u decimalnu vrijednost.)

— [Decimal]

(Povratak na prikaz u seksagezimalnom obliku.)
— [Sexagesimal]
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Napredni izracuni

U ovom su odjeljku opisane naredbe, funkcije i simboli koje sadrzavaju sve
aplikacije kalkulatora. Redoslijed u kojem su naredbe, funkcije i simboli
prikazani u ovom odjeljku odgovara redoslijedu njihova prikaza u izborniku
CATALOG koiji se pojavi kada pritisnete @).

Napomena

* Postoje i stavke izbornika CATALOG svojstvene odredenim aplikacijama kalkulatora
koje nisu prikazane ovdje. Za viSe informacija o stavkama izbornika svojstvenima
odredenim aplikacijama pogledajte poglavlja o relevantnim aplikacijama kalkulatora.

» Ovisno o koristenoj aplikaciji kalkulatora i zaslonu prikazanom u aplikaciji kalkulatora
mozda necete moci unijeti odredene naredbe, funkcije ili simbole. Naredbe, funkcije i
simboli koje ne mozete unijeti ne nalaze se u izborniku CATALOG.

Analiza funkcija

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi i funkcija koje mozete unijeti
tako da odete na: — [Func Analysis].

|LogaﬁﬂunﬂogabLLogaﬁﬂ"nﬂog)

Ako pritisnete ® @ (log) ili idete na @ — [Func Analysis] >
[Logarithm(log)], moZete unijeti logab kao log (a, b). Baza 10 zadana je
postavka ako ne unesete nista za a.

Primjer 1.: 109101000 = log 1000 = 3

7o B
log<{1000>

® @(log)10000 &

Primjer 2.: log216 = 4

108¢2, 16)
® @ (log)2® O (,)16 Q)
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Tipku @9 (ili @ — [Func Analysis] > [Logarithm(logab)]) takoder mozete
upotrijebiti za unos, ali samo ako je za Input/Output u izborniku SETTINGS
odabrana opcija Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO. U tom slu€aju morate
unijeti vrijednost za bazu.

Primjer 3.: log216 = 4

¥ B
108,(16)
@2 1669

| Natural Logarithm

Unesite ,In” tako da pritisnete () @9 (In) ili idete na @ — [Func Analysis] >
[Natural Logarithm].

Primjer: In 90 (= l0g.90) = 4,49980967

7o
1n {3903

® & (In)90® &

4.43980967

Vjerojatnost

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi i funkcija koje mozete unijeti
tako da odete na: @ — [Probability].

1%

Ako unesete vrijednost i unesete naredbu %, vrijednost unosa postat ¢e
postotak.

Napomena

* Ne mozete unijeti % s pomocu aplikacije Complex.

Primjer 1.: 150 x 20 % = 30

150®20 |150%20% ‘
— [Probability] > [
&) 30
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IzraCunavanje postotka od 880 koji predstavlja 660. (75 %)

660880
— [Probability] > [%]
&

Umanjivanje 3500 za 25 %. (2625)

3500350025
— [Probability] > [%]
&

| Faktorijeli(!)

¥or [
B60--880%

73

+T [ Iy
3500-3500%25%

2625

Ova funkcija sluZi za dobivanje faktorijela vrijednosti koja odgovara nuli ili

prirodnom broju.
(5 +3)!=40320

O5®30
— [Probability] > [Factorial(!)]

&

| Permutacije(P), Kombinacije(C)

Funkcije permutacije (nPr) i kombinacije (nCr).

7o
{5+3>!

40320

odredivanje broja mogucih permutacija i kombinacija kada se

odaberu Cetiri osobe iz skupine od 10

Permutacije:

10
— [Probability] > [Permutation(P
469

Kombinacije:

10
— [Probability] > [Combination(C)
469
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| Sluéajni broj

Funkcija sluzi za generiranje pseudoslu¢ajnog broja u rasponu od
0,000 do 0,999. Rezultat se prikazuje kao razlomak ako je u izborniku
SETTINGS za Input/Output odabrana opcija Mathl/MathO.

Napomena

* Ran# ne mozete unijeti s pomoc¢u znacajke Solver u aplikaciji Equation.

Primjer: dobivanje slu€ajnih troznamenkastih cijelih brojeva

1000 |1080Ran#
— [Probability] > [Random Number]

€0 312

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)

| Sluéajni cijeli broj

Funkcija sluzi za generiranje pseudosluc¢ajnog cijelog broja unutar zadanih
vrijednosti.

Napomena

* RanInt# ne mozete unijeti s pomoc¢u znacajke Solver u aplikaciji Equation.

Primjer: generiranje slu€ajnih cijelih brojeva u rasponu od 1 do 6

— [Probability] > [Random Integer] |RanTnt#¢1, §)
10O
& 5

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)
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Numericki izracuni

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi i funkcija koje mozete unijeti
tako da odete na: @ — [Numeric Calc].

| Apsolutna vrijednost

Kada provodite izraCune s realnim brojevima, ova funkcija sluzi za
jednostavno dobivanje apsolutne vrijednosti.

Primjer: |2-7|=Abs(2-7)=5
(Input/Output: Mathl/MathO)

VB [ "
— [Numeric Calc] > [Absolute Value] |27

2076

3
(Input/Output: Linel/LineO)
B n

— [Numeric Calc] > [Absolute Valug] [#PS¢2~7 s

2070 &

| Zaokruzivanje

S pomocu funkcije Round Off (Rnd) vrijednost decimalnog razlomka
argumenta zaokruzuje se u skladu s trenutacnom postavkom Number
Format. Na primjer, interni i prikazani rezultat za Rnd(10 + 3) je 3,333
kada postavka Number Format jeste Fix 3. Ako se koristi postavka Norm 1
ili Norm 2, argument Ce se zaokruziti na 11. decimalu.

Primjer: da biste obavili sljedece izraCune kada je odabrana opcija Fix 3
za broj znamenki koje se prikazuju: 10 + 3 x 3i Rnd(10 + 3) x 3
(Input/Output: Mathl/DecimalO, Number Format: Fix 3)

VW I
10+-3x%3
10@3X3E

10.000

Vo [ Fl¥.
— [Numeric Calc] > [Round Off] |Rnd¢10+3)x3
10@30 ®3&

9.988
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Mjerna jedinica kuta,
polarne/Kartezijeve koordinate,
seksagezimalni oblik

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi, funkcija i simbola koje mozZete
unijeti tako da odete na: @ — [Angle/Coord/Sexa].

| Stupnjevi, radijani, gradi

Te funkcije sluze za odredivanje mjerne jedinice kuta.

° sluzi za odredivanje stupnjeva, " radijana, a ¢ grada.

Svaku funkciju mozete unijeti s pomocu stavki izbornika u nastavku.
— [Angle/Coord/Sexa] > [Degrees]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Gradians]

Primjer: n/2 radijana = 90° (Angle Unit: Degree)

®D®2® [z,”" *
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]

@ 90

|

| Kartezijeve u polarne, polarne u Kartezijeve

,Pol(” sluzi za pretvaranje Kartezijevih koordinata u polarne koordinate, a
.Rec(” sluzi za pretvaranje polarnih koordinata u Kartezijeve koordinate.

Pol(x, y) = (r, ) Rec(r, 0) = (x, y)
Yl p(xy) Yl p(r.6)
""""""" _Pol ,
Y Rec f
0 X X 0 X

* Prije provedbe izraCuna odredite Angle Unit u izborniku SETTINGS.

* Rezultati izraCuna za r i 6 te za x i y pohranjuju se pojedinacno u
varijable x i y.

» Rezultat izraduna 0 prikazuje se u rasponu od -180° < 0 < 180°.

Napomena

* Pol( i Rec( mozete upotrebljavati na zaslonu izraCuna u sljedec¢im aplikacijama
kalkulatora:
Calculate, Statistics
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Primjer 1.: pretvaranje pravokutnih koordinata (\2, V2) u polarne
koordinate (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Rect to Polar] Pﬂﬁmﬁ- 2)
@20®0O()@200 6

r=2, 8=45

Primjer 2.: pretvaranje polarnih koordinata (\2, 45°) u pravokutne
koordinate (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

_ [Angle/Coord/Sexa] > [Polar to Rect] |Rec({2.45)
@20 ®Q)(,) 450 @

x=1, ¥=1

|Stupnjevi, minute, sekunde

S pomodu tipki ili stavki izbornika u nastavku mozete unijeti simbol
seksagezimalnog oblika (7).

® D (°29)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Degs Mins Secs]
Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Pretvorba u seksagezimalni oblik
(izra€uni sa stupnjevima, minutama, sekundama)”.

Hiperbolicke, trigonometrijske
funkcije

U ovom su odjeljku pojasnjene hiperbolicke i trigonometrijske funkcije.

| Hiperboliéke funkcije

Hiperbolicke funkcije moguce je unijeti s pomocu stavki izbornika
u nastavku.
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh], [cosh], [tanh], [sinh™"], [cosh "] ili [tanh™]

Ova postavka kutne jedinice ne utjeCe na izraCune.

Primjer: sinh 1 =1,175201194

sinh¢1)
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh] 10) @

1.175201194
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| Trigonometrijske funkcije

Trigonometrijske funkcije moguce je unijeti s pomocu tipki ili stavki
izbornika u nastavku.

Tipka Stavka izbornika
@ — [Hyperbolic/Trig] > [sin]
— [Hyperbolic/Trig] > [cos]
— [Hyperbolic/Trig] > [tan]
® @) (sin™) — [Hyperbolic/Trig] > [sin™]
® @ (cos™) — [Hyperbolic/Trig] > [cos™]
® @ (tan™) — [Hyperbolic/Trig] > [tan™]

Prije provedbe izracuna odredite Angle Unit u izborniku SETTINGS.

sin 30 = % (Angle Unit: Degree)

Yo [
sin{30)

m300) @

M|
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Ostalo

Funkcije i simbole koje mozete unijeti s pomocu tipki na kalkulatoru
mozete unijeti i s pomocu izbornika [Other]. Idite na @) — [Other] za

prikaz izbornika s funkcijama i simbolima. Primjerice, za unos funkcije Ans
mozete pritisnuti @ ili pritisnuti sliedec¢e: @ — [Other] > [Ans].

U tablici u nastavku prikazane su stavke izbornika [Other] koje odgovaraju
funkcijama navedenih tipki.

Stavka izbornika Tipka
Ans
7 ® @(n)
e ®®(e)
V( ®
“( ®@ "D
! + ®@O ™)
2 2 @
A
- *3 ® ()
: ®0O()
( ©
) ©)

"1 Recipro&na vrijednost
2 Kvadratna vrijednost
3 Predznak minus
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Registracija i uporaba
definicijskih jednadzbi za f{x) i
g(x)

Registracija i uporaba definicijskih
jednadzbi za f{x) i g(x)

Kalkulator sadrzava funkcije ,f(” i ,g(” koje moZzete upotrebljavati nakon
registracije definicijskih jednadzbi. Primjerice, nakon registracije jednadzbe
flx) = x* + 1 kao definicijske jednadzZbe za funkciju ,f(’, mozZete izraCunati
f(0) =1if(5) = 26.

Ako pritisnete (w), prikazat ¢e se izbornik za registraciju definicijske
jednadzbe za f(x) ili g(x) i za unos vrijednosti ,f(" ili ,g(”.

g{xl
Define f{x}
Define g¢(x>

Napomena

* Definicijske jednadzbe za f{(x) i g(x) upotrebljavaju se za f(x) i g(x) i u aplikaciji Table.
Za informacije o aplikaciji Table pogledajte odjeljak ,,1zrada brojevne tablice”.

| Registracija definicijske jednadzbe

registracija jednadzbe f(x) = x + 1
1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Calculate, a zatim pritisnite ©K).
2. Pritisnite (), a zatim odaberite [Define f(x)].
* Prikazat ¢e se zaslon za registraciju jednadzbe f{(x).

[f{x> |

3. Unesite x2 + 1.

@@ D1 [ cxr=22+1 |

4. Pritisnite 9.
* Registrirat Ce se uneseni izraz i ponovno Ce se pojaviti zaslon koji je

bio prikazan prije nego $to ste pritisnuli ¢ u koraku 2. u okviru ovog
postupka.
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Napomena

+ Definicijsku jednadzbu moguce je registrirati u bilo kojoj aplikaciji kalkulatora osim u
Math Box. Medutim, ovisno o zaslonu prikazanom u aplikaciji kalkulatora (npr. ako je
prikazan zaslon izbornika) mozda se nece prikazati izbornik kada pritisnete @ .

| Provedba izracuna dodjelom vrijednosti
registriranoj definicijskoj jednadzbi

dodjela vrijednosti x = 3 jednadzbi f{x), koju ste registrirali u
primjeru 1.
(Nastavak primjera 1.)

1. Pritisnite (), a zatim odaberite [f(x)].
 Time Cete unijeti ,f(".

[(fl

2. Dodijelite vrijednost 3 i provedite izracun.

30 &

10

| Registracija kompozicije funkcija

unos funkcije f(x) definirane u primjeru 1. u g(x) radi registracije
jednadzbe g(x) = flx) X 2 - x
(Nastavak primjera 1.)
1. Pritisnite (v, a zatim odaberite [Define g(x)].
* Prikazat ¢e se zaslon za registraciju jednadzbe g(x).

HEIE] |

2. Unesite f(x) x 2 - x.

@*@ @ ) X200 ® [glxrI=F () x2— |

* Ako pritisnete (w) dok je prikazan zaslon za registraciju jednadzbe
g(x), jedina stavka izbornika koja ¢Ce se pojaviti jest [f(x)]. Isto tako,
ako pritisnete () dok je prikazan zaslon za registraciju jednadzbe f(x),
jedina stavka izbornika koja ¢e se pojaviti jest [g(x)].
3. Pritisnite @®.
* Registrirat ¢e se jednadzba koju unesete i vratit Cete se na zaslon koji
je bio prikazan prije nego Sto ste zapoceli ovaj postupak korakom 1.
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Napomena

» Postupak dodjele vrijednosti varijabli x u funkciji g(x) i izraCuna rezultata jednak
je postupku u odjeljku ,,Provedba izrauna dodjelom vrijednosti registriranoj
definicijskoj jednadzbi”. Medutim, imajte na umu da biste umjesto
[f(x)] u koraku 1. trebali odabrati [g(x)].

« Pri provedbi primjera 3. trebate unijeti f{x) u definicijsku jednadzbu g(x). Umjesto toga
mozete unijeti g(x) u definicijsku jednadzbu f(x). Medutim, nemojte istodobno unositi
2(x) u flx) i flx) u g(x). Ako to ucinite, doéi ¢e do kruzne greske (Circular ERROR) kada
obavite izracun s pomocdu f{x) ili g(x).

| Zadrzavanje podataka

Ako obavite bilo koju sljedecu radnju, izbrisat ¢e se definicijske jednadzbe
registrirane za f(x) ili g(x).
« ako pritisnete (O
« ako u izborniku SETTINGS postavku Input/Output prebacite s Math!*’
na Linel*? ili obratno.
*1 Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO
"2 Linel/LineO ili Linel/DecimalO
« ako odete na & — [Reset] > [Settings & Data] ili @ - [Reset] >
[Initialize All].
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Uporaba funkcija znac¢ajke QR
kod

Uporaba funkcija znacajke QR kod

Na kalkulatoru se mogu prikazati simboli znacajke QR Code koje moze
oCitati pametni ureda;.

Vazno!

+ Za postupke u ovom odjeljku pretpostavlja se da koriSteni pametni uredaj sadrzava
¢ita¢ za QR Code s pomocu kojeg mozete ocitavati viSestruke simbole zna¢ajke QR
Code i koji se moze povezati s internetom.

» Skeniranjem koda znacajke QR Code prikazanog na kalkulatoru s pomoc¢u pametnog
uredaja pametni ¢e uredaj pristupiti mreznom mjestu tvrtke CASIO.

Napomena

* QR Code pojavljuje se na zaslonu svaki put kada pritisnete @ @(QR) dok je
prikazan bilo koji od sljedecih zaslona:
— zaslon HOME
— zaslon izbornika SETTINGS
— zasloni gresaka
— zasloni rezultata izracuna u svim aplikacijama kalkulatora
— zasloni znacajke Table u svim aplikacijama kalkulatora
Za pojedinosti posjetite mrezno mjesto tvrtke CASIO (https://wes.casio.com).

| Prikaz koda znaéajke QR kod

Primjer: prikaz koda znacajke QR kod za rezultat izracuna u aplikaciji
kalkulatora Calculate i o€itavanje koda pametnim uredajem
1. U aplikaciji Calculate obavite neki izracun.
2. Pritisnite ® @)(QR) za prikaz koda znadajke QR kod.
* Brojevi u donjem desnom kutu zaslona predstavljaju trenutacni broj

koda znacajke QR kod i ukupni broj simbola u kodu znacajke QR kod.
Za prikaz sliede¢eg koda znacajke QR kod pritisnite V) ili @) .

Napomena

+ Za povratak na prethodni QR kod pritisnite @ ili onoliko puta koliko je
potrebno da bi se pojavio kéd.
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3. S pomocéu pametnog uredaja skenirajte QR kod na zaslonu
kalkulatora.
* ViSe informacija o na€inu skeniranja koda znacajke QR kod

.....

upotrebljavate.

|Ako imate problema sa skeniranjem koda znacajke
QR kod

Dok je QR kod prikazan prilagodite kontrast zaslona za QR kod s
pomocu tipki © i &. Navedena prilagodba kontrasta utje¢e samo na
zaslone za QR kod.

Vazno!

» Ovisno o pametnom uredaju i/ili aplikaciji za €itanje koda zna¢ajke QR kod koje
upotrebljavate moze doci do problema sa skeniranjem simbola zna¢ajke QR kod
generiranih na kalkulatoru.

» Ako je za postavku znacajke ,,QR kod” u izborniku SETTINGS odabrana opcija
Lversion 3”, ograni¢en je broj aplikacija kalkulatora koje mogu prikazati simbole
znacajke QR kod. Ako pokuSate prikazati QR kod u aplikaciji koja ne podrzava
prikaz koda znacajke QR kod, pojavit ¢e se poruka ,Not Supported (Version 3)”.
Medutim, QR kod generiran tom postavkom lak3e je skenirati pomo¢u pametnog
uredaja.

« Za viSe informacija posjetite mrezno mjesto tvrtke CASIO (https://wes.casio.com).
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Uporaba aplikacija kalkulatora

Statisticki izracuni

Aplikacija Statistics sluzi za izraun razli€itih statistickih vrijednosti na
temelju podataka jedne varijable (x) ili uparenih varijabli (x, y).

| Op¢i postupak za provodenje statistiCkog izracuna

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©K.
2. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [1-Variable] (jedna varijabla) ili
[2-Variable] (uparena varijabla), a zatim pritisnite @).
* Prikazat Ce se statisticki uredivac.

=
*
1] I
2
3
4
Jedna varijabla
}=Z &t
1] I
z
3
4

Uparena varijabla

3. Po potrebi omogucite prikaz stupca Freq (frekvencija).
» Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Stupac Freq (frekvencija)”.
4. Unesite podatke.
» Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Unos podataka s pomocu
statistiCkog uredivaca”.
5. Nakon $to zavr$ite s unosom podataka, pritisnite ©@K).
* Pojavit Ce se izbornik prikazan u nastavku.

1-Var Results

Statistics Calc

Jedna varijabla
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2—Var Results
Reg Results -

Statistics Calc »

Uparena varijabla

6. Odaberite stavku izbornika koja odgovara postupku koji Zelite provesti.

» Odaberite [1-Var Results], [2-Var Results] ili [Reg Results] za prikaz
popisa rezultata izraCuna na temelju unesenih podataka.
Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Prikaz rezultata statistickih
izracuna”.

 Za prikaz zaslona sa statistiCkim izraCunom za provedbu izracuna na
temelju unesenih podataka odaberite [Statistics Calc]. Za pojedinosti
pogledajte odjeljak ,,Uporaba zaslona za statisticki izracun”.

Napomena

» Kako biste se vratili u statisticki urediva¢ sa zaslona za statisticki izraun, pritisnite

, a zatim pritisnite @

| Unos podataka pomocu statistickog uredivaéa

U statistickom uredivacu mogu se prikazati jedan, dva ili tri stupca: jedna
varijabla (x), jedna varijabla i frekvencija (x, Freq), uparenu varijablu (x,
y), uparena varijabla s frekvencijom (x, y, Freq). Broj redaka s podacima
koji se mogu unijeti ovisi o broju stupaca: 160 redaka za jedan stupac,
80 redaka za dva stupca, 53 retka za tri stupca.

Vazno!

« Svi podaci trenutacno uneseni u statistiCkom uredivacu briSu se ako provedete bilo
koji od sljedecih postupaka:
— ako promijenite vrstu statistiCkog izracuna s jedne varijable na uparenu varijablu i
obrnuto
— ako promijenite postavku Frequency u izborniku TOOLS.
« Statisti¢ki izracuni mogu trajati priliéno dugo ako postoji velika koli¢ina podataka.

Stupac Freq (frekvencija)

Ako u izborniku TOOLS ukljucite postavku Frequency, statisticki uredivac
sadrzavat ¢e i stupac pod nazivom ,Freq”. Pomoc¢u stupca Freq mozete
odrediti frekvenciju (koliko se puta isti uzorak pojavljuje u skupini
podataka) vrijednosti svakog uzorka.
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® Freaq

L) by —

Jedna varijabla

# i Freaq

o 0D b —

Uparena varijabla

Za prikaz stupca Freq

1. Dok je prikazan statisti¢ki uredivac, pritisnite ¢, a zatim odaberite
[Frequency] > [On].

2. Pritisnite &9 za povratak u statisti¢ki uredivac.

Za sakrivanje stupca Freq

1. Dok je prikazan statisti¢ki uredivac, pritisnite ¢, a zatim odaberite
[Frequency] > [Off].

2. Pritisnite &9 za povratak u statisti¢ki uredivac.

Pravila za unos podataka uzorka u statisti¢ki uredivaé

Podaci koje unesete umecu se u ¢eliju u kojoj se nalazi pokazivac. S
pomocu tipki pokazivaCa pomicite pokazivac s jedne celije na drugu.

Bood by —

[
Pokazivacé

Nakon unosa vrijednosti pritisnite ®0. Vrijednost ¢e se registrirati i u ¢eliji
Ce se prikazati najviSe Sest znamenki vrijednosti.

odabir uparene varijable i unos sljedec¢ih podataka: (170, 66),
(179, 75), (173, 68)
1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©K).
2. Odaberite [2-Variable], a zatim pritisnite @).
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3. Unesite podatke na nacin naveden u nastavku.

1708179@173@ OO | !
66@ 756689 | ;

Napomena

+ U statistiCkom uredivaCu mozete pohraniti vrijednost u €eliji u varijablu. Primjerice, ako
provedete sljedeci postupak dok je prikazan zaslon iz koraka 3., pohranit ¢ete 68 u
varijablu A: @ @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak
,Varijable (A, B,C,D, E, F, x, y, 2)”.

Uredivanje podataka uzorka

Zamjena podataka u Celiji
U statistickom uredivacu pomaknite pokaziva¢ na Celiju koja sadrzava
podatke koje Zelite urediti, unesite nove podatke, a zatim pritisnite €.

Brisanje retka
U statistickom uredivaCu pomaknite pokaziva¢ na redak koji Zelite izbrisati
i potom pritisnite @).

Umetanje retka

1. U statistiCkom uredivacu pomaknite pokaziva¢ u redak koji ¢e se nalaziti
ispod retka koji umecete.

2. |dite na: — [Edit] > [Insert Row].

Brisanje cjelokupnog sadrzaja u statistickom uredivacu

U statistickom uredivacu idite na: ¢9 — [Edit] > [Delete All].

Razvrstavanje podataka

U statistiCkom uredivaCu mozete razvrstati vrijednosti u stupcima x, y ili
Freq prema uzlaznom ili silaznom redoslijedu.

Vazno!

* Imajte na umu da, nakon Sto promijenite redoslijed podataka, necete ih moci vratiti na
prethodni redoslijed.
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Primjer 2.: razvrstavanje podataka u stupcu x unesenih u primjeru 1.
(stranica 69) prema uzlaznom redoslijedu i naknadno razvrstavanje
podataka u stupcu y prema silaznom redoslijedu

1. Unesite podatke na nacin naveden u primjeru 1.

2. Poredajte podatke u stupcu x prema uzlaznom redoslijedu.

ks

173
179

u
EE
EZ2
73

— [Sort] > [x Ascending] | 2
il

170

3. Poredajte podatke u stupcu y prema silaznom redoslijedu.

— [Sort] > [y Descending] é
4

| Prikaz rezultata statisti€kih izraduna

Prikaz rezultata statistiCkih izracuna na temelju jedne varijable

Na zaslonu 1-Var Results prikazan je popis razliCitih statistickih vrijednosti
(kao Sto su aritmetic¢ka sredina i standardna devijacija populacije)
izraCunatih na temelju podataka jedne varijable. U ovom odjeljku opisan
je postupak koji trebate provesti za prikaz zaslona 1-Var Results.

Primjer 3.: unos podataka navedenih u nastavku i prikaz rezultata
statistiCkih izraCuna na temelju jedne varijable

x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10

Freq 1 2 1 2 2 2 3 4 2 1

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©K).
2. Odaberite [1-Variable], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se statisticki uredivac.
3. Pritisnite ¢, a zatim odaberite [Frequency] > [On].
* Pritisnite za povratak u statisti¢ki uredivac.
4. Unesite podatke u stupac x.

1@92603ED4E@)5606E)7 €@ 8ED9E) 10

5. Unesite podatke u stupac Freq.
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O©002@©262@263@4@ 2@

6. Pritisnite ©KX).

1-Var Results

Statistics Calc

7. Odaberite [1-Var Results], a zatim pritisnite ©%.
* Prikazat ¢e se zaslon 1-Var Results.

3 =5.95
ER =119
e =337
2% =h. 4475
s =2.539192785
2K =G, 7oe842105
[c]
SH =2, 605156829
. mn. =20
© ()| e ]
Hed =6.5
b= =|
o]
maxx) =10
© (il ¥)

» Za znacenija varijabli prikazanih na zaslonu 1-Var Results pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za
statistic¢ki izracdun”.

8. Pritisnite ® ili &9 za povratak u statisti¢ki uredivac.

Prikaz rezultata statistiCkih izraGuna na temelju uparene
varijable

Na zaslonu 2-Var Results prikazan je popis razliCitih statistiCkih vrijednosti
(kao $to su aritmeticka sredina i standardna devijacija populacije)
izraCunatih na temelju podataka uparene varijable. U ovom odjeljku opisan
je postupak koji trebate provesti za prikaz zaslona 2-Var Results.

Primjer 4.: unos podataka navedenih u nastavku i prikaz rezultata
statistiCkih izraCuna na temelju uparene varijable

10112 (15|16 |19 |21 |24 | 25| 27 | 3,0

y 10|11 (12|13 |14 (15|16 | 17 | 18 | 20

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©K).
2. Odaberite [2-Variable], a zatim pritisnite @).
* Prikazat ¢e se statisticki uredivac.
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3. Unesite podatke u stupac x.

169102891 (O5@1(O6691 ()96
2010204205273

4. Unesite podatke u stupac y.

VOO1@1O1@102091(O3@1(O4E
1051061071826

5. Pritisnite ©KX).

6. Odaberite [2-Var Results], a zatim pritisnite @K).

» Prikazat ¢e se zaslon 2-Var Results.

O (il )

© (iliY)

O (il ©)

2=Var Results
Reg Results [
Statistics Calc »

% =1.499

Ei =19.9

ZHE =43,57

T3 =1, 3969

T =.h3

2y =0, 441

[c]

S =(1, Be40733036
n =10

y =1.46

W =14.6

EWE =22, 24

T2y =[. 0924

o]

oy =, 3039736831
52y =[1. 102RbEERGY
= =, 3204163958
WY =30, 96

FHE =102, 451

ExEy =71.244

[c]
Zud =253.5541
mingx) =1
Mmaxix) =3
mincy) =1
Mmaxty) =2

« Za znacenja varijabli prikazanih na zaslonu 2-Var Results pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za

statisticki izracun”.

7. Pritisnite ®) ili @9 za povratak u statisticki uredivac.

Prikaz rezultata regresijskog izraCuna

Na zaslonu Reg Results prikazan je popis rezultata regresijskog izraCuna
(koeficijenata regresijskih jednadzbi) na temelju podataka uparene
varijable. U ovom odjeljku opisan je postupak koji trebate provesti za

prikaz zaslona Reg Results.




Primjer 5.: uporaba podataka na temelju uparene varijable unesenih u
primjeru 4. i prikaz rezultata sljedecih dvaju regresijskih izracuna:

* koeficijenata (a, b) regresijske jednadzbe ,y = a + bx” i koeficijenta
korelacije (r) dobivenih primjenom linearne regresije na podatke

« koeficijenata (a, b, c) regresijske jednadzbe ,y = a + bx + cx*” dobivenih
primjenom kvadratne regresije na podatke

Napomena

» Za informacije o vrstama regresijskog izraCuna podrzanima u aplikaciji Statistics pogledajte
odjeljak ,,Popis podrzanih vrsta regresije”.

* Obavite sve korake od 1. do 5. u okviru postupka opisanog u primjeru 4.
+ Odaberite [Reg Results], a zatim pritisnite @ .
* Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije.

y=a+bx+cx?z
y=a+b-1ln{x>
y=a+e~{bx>

3. Odaberite [y=a+bx], a zatim pritisnite @).
* Prikazat Ce se zaslon Reg Results za linearnu regresiju.

4. Pritisnite ® ili @9 za povratak u statisticki uredivag.
5. Pritisnite @, a zatim odaberite [Reg Results] > [y=a+bx+cx?].
* Prikazat ¢e zaslon Reg Results za kvadratnu regresiju.

6. Pritisnite ® ili @9 za povratak u statisti¢ki uredivad.
» Za znacenija varijabli prikazanih na zaslonu Reg Results pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za
statistic¢ki izracdun”.
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Popis podrzanih vrsta regresije

Vrsta regresije

Regresijska jednadzba
(stavka izbornika s vrstom
regresije)

Linearna regresija

y=a+bx

Kvadratni regresijski model

y=a+bx+cx?

funkcije

Logaritamski regresijski model y=a+b-In(x)
Eksponencijalni regresijski model
P J aresi y = a-eMbx)
s bazom e (e)
Eksponencijalni regresijski model
y=a-b
s bazom b (ab)
Eksponencijalni regresijski model A
.. y=a-x"b
potencije
Regresijski model racionalne
y=a+blx

| Uporaba zaslona za statistiéki izraéun

S pomocu zaslona za statisticki izraCun mozete prizvati pojedinacne
statistiCke vrijednosti i upotrijebiti ih u izraCunima.

Statistics
1-Variable

Zaslon bez unesenog izraza izraCuna

maxf&)—min{x}

d.4

Primjer izraCuna

Za prizivanje statistiCke vrijednosti upotrijebite varijablu koja predstavlja
statistiCku vrijednost koju zelite prizvati (npr. aritmeticka sredina varijable
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x: x, standardna devijacija populacije varijable x: o,, maksimalna vrijednost
varijable x: max(x) itd.). Za viSe informacija o tim varijablama pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistiCkih vrijednosti i funkcija za statisticki
izracun”.

Prikaz zaslona sa statistickim izracunom

Jedna varijabla
1. Dok je prikazan statisti¢ki uredivag, pritisnite @%).
2. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [Statistics Calc] i potom pritisnite

.

Uparena varijabla
1. Dok je prikazan statisticki uredivac, pritisnite ©K).
2. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [Statistics Calc] i potom pritisnite
@).
* Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije (pogledajte odjeljak
»Popis podrzanih vrsta regresije”.

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1lni{x}
y=a-e~{bx>

3. U izborniku odaberite Zeljenu vrstu regresije, a zatim pritisnite ©.

Statistics
y=a+bx

» U izborniku iz prethodno navedenog primjera odaberite [y=a+bx]
(linearna regresija).

Vraéanje u statistiCki urediva€ sa zaslona za statisticki izracun
Pritisnite @9, a zatim ®).

Primjer izracuna na zaslonu za statisticki izracun

Primjer 6.: utvrdivanje sume podataka uzorka (Zx) i aritmeticke sredine (x)
unesenih podataka jedne varijable iz primjera 3.
1. Obavite sve korake od 1. do 6. u okviru postupka opisanog u

primjeru 3.
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2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite @K).

3. IzraCunajte sumu podataka uzorka (Zx).

— [Statistics] > [Summation] > [Zx]

4. |zraCunaijte aritmetiCku sredinu (x).

Napomena

&

— [Statistics] >
[Mean/Var/Dev-] > [x]

&

1-Variable

X
119

Zx
_ 119

X
5.95

» Za prikaz zaslona 1-Var Results s prethodno prikazanog zaslona za statisticki izracun

pritisnite , a zatim odaberite [1-Var Results]. Za povratak na zaslon za statisticki

izracun sa zaslona 1-Var Results pritisnite @ ili .

utvrdivanje koeficijenata (a, b) i koeficijenta korelacije (r)
linearne regresijske jednadzbe ,y = a + bx” na temelju unesenih podataka

uparene varijable iz primjera 4.

1. Obavite sve korake od 1. do 5. u okviru postupka opisanog u

primjeru 4.

2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite ©K.

* Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije.

3. Odaberite [y=a+bx], a zatim pritisnite @K).

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1ln{x>}
y=a+e~{bx>

Statistics
v=a+bx

4. Utvrdite koeficijente (a, b) i koeficijent korelacije (r) regresijske

jednadzbe ,y = a + bx”.




D]
— [Statistics] > [Regression] > E@aj a 0.5043587805
D]
— [Statistics] > [Regression] > [5] : 0.5043587805
@ 0.4802217183
o]
— [Statistics] > [Regression] > [1|® 5. 4802217183
r
@ 0.9952824846

» Za odabir neke druge vrste regresije pritisnite i odaberite [Select
Reg Type]. Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije iz koraka 2.

Prikaz zaslona 2-Var Results sa zaslona za statisticki izracun
Pritisnite 9, a zatim odaberite [2-Var Results].

Prikaz zaslona Reg Results sa zaslona za statisti¢ki izracun
Pritisnite ¢, a zatim odaberite [Reg Results].

Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za statisticki
izracun

S pomocu izbornika CATALOG moZete prizvati varijable koje predstavljaju
statisticke vrijednosti i funkcije koje sluze za provedbu statistickih izraCuna.

Napomena

« Za statistiCke izracune s jednom varijablom dostupne su varijable oznacene
zvjezdicom (*).

» Za popis formula za izraun koje se upotrebljavaju za varijable i naredbe pogledajte
odjeljak ,,Formula statistickih izracuna”.

— [Statistics] > [Summation]
X5, 2y . suma podataka uzorka
T2, 52 suma kvadratnih vrijednosti podataka uzorka
XXV e suma umnozaka podataka varijable x i podataka varijable y
PRSI suma kubnih vrijednosti podataka varijable x
%y ... suma (kvadratne vrijednosti podataka varijable x x podataka
varijable y)
ot suma podataka varijable x na &etvrtu potenciju

— [Statistics] > [Mean/Var/Dev-]
XY e aritmetic¢ka sredina
0%, 0%y e varijanca populacije
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ox", Oy ... standardna devijacija populacije

s2.%, 8%, ... varijanca uzorka
S, Sy wenn. standardna devijacija uzorka
n*.... veli¢ina uzorka

— [Statistics] > [Min/Max/Quartile] (samo za podatke jedne varijable)
min(x)* ...... minimalna vrijednost
Q* ...... prvi kvartil
Med* ...... medijan
Qs* ...... treéi kvartil
max(x)* ...... maksimalna vrijednost

— [Statistics] > [Min/Max] (samo za podatke uparene varijable)
min(x), min(y) ...... minimalna vrijednost
max(x), max(y) ...... maksimalna vrijednost

— [Statistics] > [Regression] (samo za podatke uparene varijable)

Za kvadratnu regresiju

a, b, c ... regresijski koeficijenti za kvadratnu regresiju

X1y X2 connn Funkcije za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijabli x1 i x2
za unesenu vrijednost y. Za argument unesite vrijednost y neposredno
prije funkcije X1 ili x2.

A Funkcija za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijable y za
unesenu vrijednost x. Za argument unesite vrijednost x neposredno prije
navedene funkcije.

Za nekvadratnu regresiju

a, b ... regresijski koeficijenti
F o koeficijent korelacije
X eeeen Funkcija za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijable x za

unesenu vrijednost y. Za argument unesite vrijednost y neposredno prije
navedene funkcije.

Ve Funkcija za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijable y za
unesenu vrijednost x. Za argument unesite vrijednost x neposredno prije
navedene funkcije.

Za primjer postupka za odredivanje procijenjenih vrijednosti pogledajte
odjeljak ,,IzraGunavanje procijenjenih vrijednosti (samo za podatke
uparene varijable)”.
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IzraGunavanje procijenjenih vrijednosti (samo za podatke
uparene varijable)

Procijenjena vrijednost varijable y moZe se izracunati za zadanu vrijednost
x na temelju regresijske jednadzbe dobivene statistiCkim izraCunom
uparene varijable. Takoder je moguce izraCunati odgovarajuéu vrijednost
x (dvije vrijednosti, x1 i x2, u slu¢aju kvadratne regresije) za vrijednost y u
regresijskoj jednadzbi.

odredivanje procijenjene vrijednosti varijable y ako je x = 5,5 u
regresijskoj jednadzbi dobivenoj linearnom regresijom podataka unesenih
u primjeru 4.

1. Obavite sve korake od 1. do 5. u okviru postupka opisanog u
primjeru 4.

2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se izbornik s vrstama regresije.

y=a+bx+cx=z
vy=a+b-+1nd{x}
y=a+e~{bx)

3. Odaberite [y=a+bx], a zatim pritisnite @).

Statistics
y=a+bx

~yn

4. Unesite vrijednost x (5,5), a zatim unesite ,j”, Sto predstavlja funkciju za
odredivanje procijenjene vrijednosti varijable y.

— [Statistics] > [Regression] > []

5. Pritisnite @®.

3.145578231

| Formula statisti¢kih izraéuna

Formula statisti€kih izrauna na temelju jedne varijable
2x

X=—n

2 (x—x)
n

Gx=
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Formula statisti€kih izraGuna na temelju uparene varijable

oI

Formula regresijskog izraduna

Jednostavna linearna regresija (v = a + bx)

a= Yy-b-Zx
n
b= n-Xxy — 2x-2y
T - (Ix)?
e n-Xxy — 2x-2y
W{nZx = () H{n-Zy* — (Zy)*}
._y—a
b
y=a+bx

Kvadratni regresijski model (y = a + bx + cx?)

o 2 b[2) o)

_ Sxy'Sx°x*- Sx’y-Sxx*
TS SXA— (SxP)?
Sx*y-Sxx — Sxy-Sxx®
Sxx-Sx*x* = (Sxx®)?

v (X
n

Sxy = Zxy - (Zx’-l):y )

S = 3o — ZX2X)

n
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e e G

sz y= szy - _(ZxZEy )

P b+Vb*-4c(@-y)
2C
. —b-+vb*-4c(a-y)
X2 =
2C
y=a+bx+cx

Logaritamski regresijski model (v = a + b-In(x))
Yy —b-Zinx
=
_ n-X(Inx)y — XInx-2y
"~ - X(nx)’— Clnx)?
n-X(lnx)y — Zlnx-Xy

) — It 2y — ()7

Eksponencijalni regresijski model s bazom e (e) (v = a-e”(bx))

a= exp(ZIny - b‘Zx)
n
b= n-2xIny — Xx-Xlny
T - ()

_ n-2xlny — 2x-2lny
V{12 = (Zx)?}H{n-2(lny)*— (Zlny)*}
Iny — Ina
b

=ae®

r

X=

<

Eksponencijalni regresijski model s bazom b (ab) (y = a-b"x)
2lny — lnb'Zx)
n

n-2xIny — 2x-2lny )

n-Xx’— (Xx)?
_ n-2xlny — 2.x-2lny

V{2 = (Zx)?}{n-2(ny)*~ (Zlny)*}

Iny — Ina

Inb
$=ab”*

azo]

b= exp(

r

X=

Regresijski model potencije (y = a-x"b)
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Zlny — b'Zlnx)
n

b= n-2lnxlny — XInx-Xlny
T nZ(nx)*— (Sinx)®

e n-2lnxlny — Xlnx-2lny
V{n-2(Inx)* = (Clnx)?}{n- Z(lny)?—(Zlny)?}
Iny—1Ina

e b

ax®

a= exp(

AL SN
I

Regresijski model racionalne funkcije (y = a + b/x)

Sy -b-Xx
a= —
_ Sxy
T Sxx
r= _Sy
\Sxx-Syy
Sxx = X2 - (ZZ B
Syy = Xy~ _(iy )
Sxy =X(x"y - Zx‘n-Zy
. b
= —
y—a
y=a+ xg
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Izrada brojevne tablice

S pomocu aplikacije Table mozete izraditi brojevnu tablicu koja se temelji
na definicijskim jednadzbama registriranima za funkcije f(x) i g(x).

| Op¢i postupak izrade brojevne tablice

Primjer: izrada brojevne tablice za funkcije f(x) = x% + % i g(x) =x?- % za

raspon -1 <x <1, u koracima od 0,5

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Table, a zatim pritisnite ©K).
* Prikazat ¢e se zaslon s brojevnom tablicom.
» Ako za f{(x) i/ili g(x) nije registrirana definicijska jednadzba te nema
podataka na mjestu na kojem se nalazi pokazivac, na dnu zaslona
pojavit ¢e se poruka da definicijska jednadzba nije registrirana.

D]
it flmd E14-3)

1
2
3
4
{

fix)/g{x) :None

2. Konfigurirajte postavke za generiranje broj¢ane tablice na temelju dvije
funkcije.

(1) Pritisnite ¢, a zatim odaberite [Table Type] > [f(x)/g(x)].

(2) Pritisnite @9).

+ Za informacije o postavkama pogledajte odjeljak ,,Maksimalni broj
redaka u brojevnoj tablici prema postavci Table Type (Vrsta
tablice)”.

3. Registrirajte definicijsku jednadzbu za f(x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)] [£ (23 =241

@@ D102 2

(Zaslon koiji je prikazan neposredno prije nego $to pritisnete @)

4. Registrirajte definicijsku jednadzbu za g(x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)] [g ¢y =2 —1
O@O1®2@ 2

(Zaslon koiji je prikazan neposredno prije nego $to pritisnete &)

» Definicijski izraz mozete registrirati i s pomocu tipke ().
Za vise informacija pogledajte odjeljak ,,Registracija
definicijske jednadzbe”.
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5. Konfigurirajte postavku raspona brojevne tablice.

Maksimalni broj redaka u generiranoj brojevnoj talt I_II_CI-.'I:?]‘thSI O poStavcl
Table Type. Podrzano je najvige)4s abirRangek aﬂfm,ﬁ(xﬁiﬂfg(x)” i
najvise 30 redaka za poSARCRIBEH0O5E | Step :0.5 ‘

oExecute |
6. Pritisnite @®.
* Na zaslonu s brojevnom tablicom prikazat e se rezultat.
¥ [

i« fiwd alxd
1| ] 1.5 0.5
2 -0.5 0.73 0.25
3 u] 0.5 -0.5
4 0.5 0.73] -0.25

» Postupak generiranja broj¢ane tablice uzrokuje promjenu sadrzaja
varijable x.

Napomena

* Na zaslonu s brojevnom tablicom mozete pohraniti vrijednost u ¢eliji u varijablu.
Primjerice, ako provedete sljedeci postupak dok je prikazan zaslon iz koraka 6.,
pohranit ¢ete -1 u varijablu A: @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama
pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, z”).

| Maksimalni broj redaka u brojevnoj tablici prema
postavci Table Type (Vrsta tablice)

Mozete konfigurirati postavke zaslona s brojevnom tablicom tako da se
prikazuju stupci za f(x) i g(x) ili za jednu od tih funkcija. Postavku odaberite
s pomocu izbornika koji se pojavi kada pritisnete ¢9 — [Table Type] dok je
prikazan zaslon s brojevnom tablicom.

@F () 8 x)
OF ()
Og ()

f(x)/g(x) ... Sluzi za prikaz stupaca za f(x) i g(x) (zadana postavka)
f(x) ... Sluzi za prikaz iskljucivo stupca za f(x)
g(x) ... Sluzi za prikaz iskljucivo stupca za g(x)

Maksimalni broj redaka u generiranoj brojevnoj tablici ovisi o postavci
Table Type. Podrzano je najviSe 45 redaka za postavku ,f(x)” ili ,g(x)” i
najvise 30 redaka za postavku ,f(x)/g(x)".
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| Registracija definicijske jednadzbe

Dva su nacina na koja mozete registrirati definicijsku jednadzbu za f(x) i
g(x).

* Dok je prikazan zaslon s brojevnom tablicom u aplikaciji Table,
reqistrirajte jednadzbu tako da pritisnete
— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)]

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)]

* Dok je prikazan zaslon s brojevnom tablicom u aplikaciji Table ili dok
upotrebljavate bilo koju aplikaciju kalkulatora osim aplikacija Distribution,
Equation (Simul Equation / Polynomial), Inequality, Base-N, Ratio i Math
Box, registrirajte jednadzbu tako da pritisnete ()

@ — [Define f(x)]

@ — [Define g(x)]
Pojavit ¢e se isti zaslon za registraciju jednadzbe f(x) ili g(x), neovisno
o tome koji od dva navedenih postupka upotrijebite za registraciju
definicijskih jednadzbi.

Napomena

+ Za pojedinosti o postupcima koji se provode s pomocu tipke @ pogledajte odjeljak
»Registracija i uporaba definicijskih jednadzbi za f{x) i g(x)”.

] Uredivanje podataka na zaslonu s brojevnom
tablicom

Brisanje retka

1. Na zaslonu s brojevnom tablicom pomaknite pokaziva¢ na redak koji
zelite izbrisati.
2. Pritisnite @).

Umetanje retka

1. Na zaslonu s brojevnom tablicom pomaknite pokaziva¢ na redak koji ¢e
se nalaziti ispod retka koji umecete.
2. |dite na: — [Edit] > [Insert Row].
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Brisanje cjelokupnog sadrzaja zaslona s brojevhom tablicom

Na zaslonu s brojevnom tablicom idite na: — [Edit] > [Delete All].

Promjena unesene vrijednosti u ¢éeliji u stupcu x

Mozete promijeniti vrijednost u trenutacno oznacenoj ¢eliji varijable x.
Promjenom vrijednosti x sukladno se azuriraju i vrijednosti f(x) i g(x) u
istom retku.

Unos vrijednosti u ozna¢enu ¢éeliju u stupcu x s pomocu
sljedeée sintakse: {vrijednost gornje ¢elije} +/- {vrijednost
koraka}

Ako se u Celiji u stupcu x iznad trenutacno oznacene celije x nalazi

neka vrijednost, pritiskom na @ ili ® automatski ¢ete u istaknutu ¢eliju
unijeti vrijednost jednaku vrijednosti Celije iznad nje uvecanu za vrijednost
koraka. Isto tako, ako pritisnete (&), automatski Cete unijeti vrijednost
jednaku vrijednosti gornje Celije umanjenu za vrijednost koraka. Sukladno
s time aZurirat ¢e se i vrijednosti f{x) i g(x) u istom retku.

| Sluéajevi u kojima se azuriraju f(x) i g(x)

Vrijednosti f(x) i g(x) prikazane na zaslonu s brojevnom tablicom aZuriraju

se ako dode do bilo kojeg od sljedecih slu€ajeva:

« ako pritisnete @) dok je na zaslonu Table Range odabrana stavka
[Execute]

* ako azurirate definicijske jednadzbe za f(x) i g(x) (osim ako je definicijska
jednadzba kompozicija funkcija)

» ako u stupac x unesete broj (3to ukljuduje pritiskanje tipki @, @ i @ u
stupcu x).

Medutim, imajte na umu da se vrijednosti neCe azurirati automatski nakon

sljededih postupaka:

* ako u izborniku SETTINGS izmijenite postavku Angle Unit

* ako azurirate varijablu definicijske jednadzZbe (pohranite novu numericku
vrijednost) pri registraciji definicijske jednadzbe koja sadrzava varijablu
(npr. filx) =2x + A)

* ako registrirate definicijsku jednadzbu kompozicije funkcija (npr. g(x) =
flx) x 2 - x) i azurirate definicijsku jednadzbu referentne funkcije (npr. f(x)
od g(x) = f{x) x 2 - x) (ako registrirate novu definicijsku jednadzbu).

Kako biste azurirali vrijednosti u tim slu¢ajevima, idite na ¢ —

[Recalculate] dok je prikazan zaslon s brojevnom tablicom.
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| Zadrzavanje podataka

Ako ucinite sljedece, odredeni Ce se podaci odbaciti i oCistit Ce se
odredene postavke u aplikaciji Table:
(1) ako se vratite na zaslon HOME i pokrenete neku drugu aplikaciju

kalkulatora
(2) ako pritisnete (O

(3) ako promijenite postavku Input/Output u izborniku SETTINGS

(4) ako promijenite postavku Table Type u izborniku TOOLS.

U tablici u nastavku navedeno je koji ¢e se podaci odbaciti, a koji ¢e se

podaci zadrzati.

za f(x), g(x)

Postupak
Podaci, ) ©) ©) O)
postavka
Podaci u brojevnoj
tablici Odbaceno | Odbaceno | Odbaceno | Odbaceno
(stupci x, f(x), g(x))
Postavke Table Range | Odbaceno | Zadrzano | Zadrzano | Zadrzano
Postavke Table Type Zadrzano | Zadrzano | Zadrzano --
Definicijske jednadZbe Zadrzano | Odbaceno | Odbaceno | Zadrzano

Uporaba aplikacije Math Box

Aplikacija Math Box sadrzava sljedece funkcije za podrsku ucenju:
Dice Roll: Dice Roll funkcija je koja sluzi za simulaciju vjerojatnosti pri

bacanju kocke.

Coin Toss: Coin Toss funkcija je koja sluzi za simulaciju vjerojatnosti pri
bacanju novc€i¢a (pismo - glava).

| Bacanje kockica

Dice Roll sluzi za provedbu simulacije bacanja jedne, dviju ili triju virtualnih
kocki odredeni broj puta. Za prikaz rezultata mozete odabrati bilo koji od
zaslona prikazanih u nastavku.
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Zaslon Relative Freq

Op¢i postupak za uporabu aplikacije Bacanje kockica
(Dice Roll)

simulacija 100 bacanja dviju kocki. U ovom primjeru za prikaz
rezultata simulacije upotrijebljen je zaslon Relative Freq, na kojem je
prikazan broj pojavljivanja (frekvencija) i relativna frekvencija brojcane
razlike (0, 1, 2, 3, 4, 5) izmedu dviju kocki pri svakom bacaniju.

1. Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije Math Box, a zatim pritisnite ©.
* Prikazat ¢e se izbornik Math Box.

@Dice Roll

@Coin Toss

2. Odaberite [Dice Roll], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se zaslon za unos parametara.

+T [0

Dice 1 »
Attempts H- T
Same Result ::0ffe
0Execute

Dice: odaberite jednu, dvije ili tri kocke.

Attempts: unesite broj bacanja kocke (broj pokusaja) kao vrijednost od 1
do 250.

Same Result: ova je postavka u pravilu iskljucena (Off) (zadana
postavka). Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Postavka Same Result”.

3. Odaberite svaku stavku izbornika i konfigurirajte je na Zeljeni nacin.

(1) Odaberite [Dice], a zatim pritisnite @. U izborniku koji ¢e se pojaviti
odaberite [2 Dice] i potom pritisnite ©K).
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(2) Odaberite [Attempts], a zatim pritisnite @. Na zaslonu za unos koji
¢e se pojaviti unesite 100 i potom pritisnite @). Odaberite [Confirm],

a zatim pritisnite ©K.

(3) Ostavite postavku [Same Result] isklju¢enom (Off) (zadana

postavka).

4. Nakon $to konfigurirate sve postavke na zeljeni nacin, odaberite
[Execute] i potom pritisnite @K).
* Pojavit Ce se zaslon na kojem je prikazana provedena simulacija i
nakon toga pojavit Ce se izbornik Result Type.

Result Type

Relative Freq >

List: sluzi za prikaz popisa ishoda svakog bacanja (poku$aja).*!
Relative Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja na temelju rezultata
bacanja*? i njihovu relativnu frekvenciju.

*1 Ako postoje dvije kocke, ishod svakog bacanja prikazuje se zajedno
sa zbrojem i razlikom svakog bacanja. Ako postoje tri kocke, ishod
svakog bacanja prikazuje se zajedno sa zbrojem bacanja.

*2 |1shod (od 1 do 6) u sluéaju jedne kocke, zbroj (od 2 do 12) ili razlika
(od 0 do 5) ishoda u slu€aju dviju kocki i zbroj (od 3 do 18) ishoda u

slucaju triju kocki.

5. Pomodu izbornika Result Type odaberite oblik prikaza rezultata.
(1) U ovom slu€aju zZelimo prikazati broj pojavljivanja i relativhu
frekvenciju, stoga odaberite [Relative Freq] i potom pritisnite
* Prikazat ¢e se izbornik za odabir opcije [Sum] ili [Difference].
(2) U ovom sluc€aju Zelimo prikazati razliku ishoda svakog bacanja,
stoga odaberite [Difference] i potom pritisnite
* Na zaslonu Relative Freq prikazat Ce se rezultat simulacije.

]
Diff|Frea|Rel Fr
|

Attempts
100

(]

28
18
21

0.28
0.18
0.21

1
2
2

0.14

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)

 Za pojedinosti o zaslonu s rezultatom simulacije pogledajte
odjeljak ,,Zaslon s rezultatima znacajke Dice Roll”.

6. Za prikaz rezultata u nekom drugom obliku omogucite prikaz rezultata, a

zatim pritisnite ®).

* Vratit ¢ete se u izbornik Result Type, stoga mozete ponoviti korak 5.
ovog postupka i promijeniti oblik prikaza rezultata.
7. Ako zelite provesti simulaciju s nekim drugim postavkama, pritisnite &
dok je prikazan izbornik Result Type.
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« Ocistit ¢e se rezultat simulacije i vratit ¢ete se na zaslon za unos
parametara. Ponovno obavite postupak iz koraka 3.
8. Za izlaz iz znacajke Dice Roll pritisnite ® dok je prikazan zaslon za
unos parametara.
* Vratit ¢ete se u izbornik Math Box.

Napomena

* Na zaslonu Relative Freq mozete pohraniti vrijednost u ¢€eliji u stupcu Rel Fru
neku varijablu. Primjerice, ako provedete sljedeci postupak u prethodno navedenom
koraku 5., vrijednost u prvom retku stupca ,Rel Fr” pohranit ¢e se u varijablu A: @
—[A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C,
D,E,F x,y,2)”".

Zaslon s rezultatima znacajke Bacanje kockica

» Zaslon List

(1) (2)

Vo B

=
1=

-+
-+

Bk =
ba O L I
B G G 0 0D

c
ool
(m A SLN N

(1) Svaki redak predstavlja bacanja po redu. Primjerice, 1 predstavlja
prvo bacanje, 2 predstavlja drugo bacanje itd.

(2) A, B i C oznaCavaju koristenu kocku. ,Sum” predstavlja ukupni ishod,
a ,Diff” predstavlja razliku ishoda dviju kocki. Stupci koji ¢e se pojaviti
na zaslonu ovise o broju koridtenih kocki.

1 kocka: samo stupac A.
2 kocke: stupci A, B, Sum i Diff.
3 kocke: stupci A, B, C i Sum.

» Zaslon Relative Freq

(1) 2 ©)

—

| s 2500— |- (4)
Sl O 174

EWWF?M%IHEnttemFtS
33 0. 158!

z
3
WA

0. 184 (5)
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(1) Sum ili Diff: sluzi za prikaz ishoda jedne kocke (Sum: od 1 do 6),
zbroja ishoda dviju kocki (Sum: od 2 do 12) ili razlike dviju kocki (Diff:
od 0 do 5) ili zbroja ishoda triju kocki (Sum: od 3 do 18).

(2) Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja (frekvenciju) svakog ishoda
bacanja.

(3) Rel Fr: sluzi za prikaz relativne frekvencije (frekvencije podijeljene s
brojem bacanja) rezultata bacanja.

(4) Broj poku$aja

(5) Oznacena vrijednost celije u stupcu Rel Fr

Postavka Same Result

Ako provedete simulaciju s pomoc¢u znacajki Dice Roll ili Coin Toss dok je
postavka Same Result isklju¢ena (Off) (zadana postavka), nakon svakog
izvrSenja prikazat Ce se razliCit (nhasumican) rezultat. Ako je postavka
Same Result izmijenjena i nije iskljuCena (Off), prikazani se rezultati
odreduju kalkulatorom. Postavke #1, #2 ili #3 korisne su ako Zelite da

se na svim kalkulatorima koje upotrebljavaju u€enici u razredu prikaze isti
rezultat.

Napomena

+ Kako bi se na veéem broju kalkulatora prikazao isti rezultat, pobrinite se da su
sliedecée postavke iste na svim kalkulatorima:
— broj kocki ili nov€i¢a
— broj poku$aja (bacanja kocki ili nov¢ica)
— postavka Same Result (#1, #2 ili #3).

| Bacanje novéica

Bacanje novci¢a sluzi za provedbu simulacije bacanja jednog, dvaju ili
triju virtualnih novci¢a odredeni broj puta. Za prikaz rezultata mozete
odabrati bilo koji od zaslona prikazanih u nastavku.

Vo [
A E C -
i o L L Z2
2 - - o 2
3 o o L 1
aq o u} u} ]

Zaslon List
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1| 0| o.26|250

.. 95 0.38
.3 34| 0.136

0.124

Zaslon Relative Freq

Na zaslonu je glava prikazana kao @, a pismo kao O.

Opéi postupak za uporabu aplikacije Bacanje novcica

simulacija 100 bacanja triju novc€i¢a. U ovom primjeru zaslon
Relative Freq sluzi za prikaz rezultata simulacije te se na njemu nalazi broj
glava (0, 1, 2, 3) i relativna frekvencija glava pri svakom bacanju.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Math Box, a zatim pritisnite ©K).
* Prikazat ¢e se izbornik Math Box.

mDice Roll
@Coin Toss

2. Odaberite [Coin Toss], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se zaslon za unos parametara.

+T [
Attempts 5 -
Same Result :0ffe
oExecute

Coins: odaberite jedan, dva ili tri novcica.

Attempts: unesite broj bacanja novci¢a (broj pokusaja) kao vrijednost od
1 do 250.

Same Result: ova je postavka u pravilu iskljucena (Off) (zadana
postavka). Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Postavka Same Result”.

3. Odaberite svaku stavku izbornika i konfigurirajte je na zeljeni nacin.
(1) Odaberite [Coins], a zatim pritisnite @). U izborniku koji ¢e se pojaviti
odaberite [3 Coins] i potom pritisnite ©K.
(2) Odaberite [Attempts], a zatim pritisnite @. Na zaslonu za unos koji
¢e se pojaviti unesite 100 i potom pritisnite @ . Odaberite [Confirm],
a zatim pritisnite ©@K.
(3) Ostavite postavku [Same Result] iskljucenom (Off) (zadana
postavka).
4. Nakon Sto konfigurirate sve postavke na Zeljeni nacin, odaberite
[Execute] i potom pritisnite @).
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* Pojavit Ce se zaslon na kojem je prikazana provedena simulacija i
nakon toga pojavit Ce se izbornik Result Type.

Result Type
List
Relative Freq

List: sluzi za prikaz popisa glava ili pisma*' za svako bacanje (poku$aj).
Relative Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja za svako bacanje
novcica &iji je rezultat glava*? i njihovu relativnu frekvenciju.
*1 U slucaju dvaiju ili triju novéi¢a, zaslon sluZi za prikaz broja novéic¢a pri
svakom bacaniju ciji je rezultat glava.
*2 Za dva ili tri nov¢ié¢a. U sluéaju jednog novéica zaslon sluzi za prikaz
frekvencije glava i pisma te njihove relativne frekvencije.
. S pomocu izbornika Result Type odaberite oblik prikaza rezultata.
U ovom slucaju Zelimo prikazati broj pojavljivanja i relativnu frekvenciju,
stoga odaberite [Relative Freq] i potom pritisnite @).

» Rezultat simulacije prikazan je na zaslonu Relative Freq.

]
Side|Frea|Rel Fr
L

Attempts
100

(]

33
47
i1

0.33
0.47
0.1

*.1
..z
L]

0.09

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)

+ Za pojedinosti o zaslonu s rezultatom simulacije pogledajte odjeljak
»Zaslon s rezultatima znacajke Coin Toss”.
6. Za prikaz rezultata u nekom drugom obliku omogucite prikaz rezultata, a
zatim pritisnite ®).
* Vratit ¢ete se u izbornik Result Type, stoga mozete ponoviti korak 5.
ovog postupka i promijeniti oblik prikaza rezultata.
7. Ako zelite provesti simulaciju s nekim drugim postavkama, pritisnite &
dok je prikazan izbornik Result Type.
« Ocistit ¢e se rezultat simulacije i vratit Cete se na zaslon za unos
parametara. Ponovno obavite postupak iz koraka 3.
8. Za izlaz iz znacajke Coin Toss pritisnite ® dok je prikazan zaslon za
unos parametara.
* Vratit ¢ete se u izbornik Math Box.

Napomena

* Na zaslonu Relative Freq mozete pohraniti vrijednost u €eliji u stupcu Rel Fru
neku varijablu. Primjerice, ako provedete sljedeci postupak u prethodno navedenom
koraku 5., vrijednost u prvom retku stupca ,Rel Fr” pohranit ée se u varijablu A: @ -
[A=] > [Store].
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Zaslon s rezultatima znacajke Coin Toss

« Zaslon List

(1) (2)

T :
: : A B C L
1 o L] ] 2
2 0w ] u] 2
ap o ] " 1
ap o o o u]

(1) Svaki redak predstavlja bacanja po redu. Primjerice, 1 predstavlja
prvo bacanje, 2 predstavlja drugo bacanje itd.

(2) A, B i C oznacavaju koristeni nov¢€i¢. Ako upotrebljavate dva ili tri
novcica, u stupcu @ zdesna prikazuje se broj bacanja novci¢a Ciji je
rezultat glava.

» Zaslon Relative Freq

(1 @) @)

et} aof D.og] 2500——(4)

P @2 95 0.3
@3 34 0.136:
0.1249-(5)

(1) Side: ako upotrebljavate samo jedan novcic, ,, ®” oznaCava glavu,
dok ,, ©O” oznaCava pismo. Ako upotrebljavate dva ili tri novc€ic¢a, u
tom je stupcu prikazan broj glava (od 0 do 3).

(2) Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja (frekvencije) svakog ishoda
bacanja.

(3) Rel Fr: sluzi za prikaz relativne frekvencije (frekvencije podijeljene s
brojem bacanja) rezultata bacanja.

(4) Broj poku$aja

(5) Oznacena vrijednost Celije u stupcu Rel Fr

SidelrraatRel Fri A
:Sidei) e ttempts
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TehniCcke informacije

Greske

Na kalkulatoru ¢e se prikazati poruku greske svaki put kada tijekom
izraCuna dode do greske iz bilo kojeg razloga.

| Prikaz lokacije greske

Ako pritisnete @), ®) ili @9 dok je prikazana poruka greske, vratit cete

se na zaslon koji je bio prikazan neposredno prije nego Sto se pojavila
poruka greske. PokazivaC Ce se nalaziti na mjestu gdje je doSlo do greSke
i biti spreman za unos. Provedite potrebne izmjene izraCuna i ponovno ga
izvrsite.

Primjer: umjesto 14 + 10 x 2 sluCajno ste unijeli 14 + 0 x 2.

Math ERROR
140X 2@ A
CEN
14%0Kk2
®(ili Oili @)
14%70x2 ‘
1@ 14
5

| Poruke greske

Syntax ERROR

Uzrok:

* Postoji problem s oblikom izraCuna koji obavljate.
Korektivha mjera:

* Provedite potrebne izmjene.

Math ERROR

Uzrok:
« Sredniji ili konacni rezultat izraCuna koji obavljate premasuje
dozvoljeni raspon izracuna.
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» Unos premasuje dozvoljeni raspon unosa (posebice pri uporabi
funkcija).

* IzraCun koji obavljate sadrzava nedopustenu matematic¢ku operaciju
(npr. dijeljenje nulom).

Korektivha mjera:

* Provjerite vrijednosti unosa, smanjite broj znamenki i poku$ajte
ponovo.

» Ako upotrebljavate varijablu kao argument funkcije, provijerite je li
vrijednost varijable unutar dopustenog raspona za funkciju.

Stack ERROR

Uzrok:
* IzraCun koji obavljate je doveo do premasSivanja kapaciteta brojcanog
stoga ili stoga naredbe.

Korektivha mjera:
* Pojednostavite izraz izraCuna tako da ne premasuje kapacitet stoga.
» PokuS$ajte podijeliti izracun na dva ili viSe dijelova.

Argument ERROR

Uzrok:

* Postoji problem s argumentom izracuna koji obavljate.
Korektivha mjera:

* Provedite potrebne izmjene.

Range ERROR

Uzrok (aplikacija Table):

» Pokus$ali ste generirati brojevnu tablicu u aplikaciji Table €iji uvjeti
dovode do premasivanja maksimalnog broja dozvoljenih redaka.

Korektivha mjera:

» Smanjite dimenziju tablice promjenom pocetne i kona¢ne veli€ine te
veliCine koraka (Start, End i Step) te pokus$ajte ponovno.

Uzrok (aplikacija Math Box):

» Unos vrijednosti za Attempts (broj pokusaja) za znacajku Dice Roll ili
Coin Toss nalazi se izvan dopustenog rasponai ili je vrijednost koja
nije prirodni broj.
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Korektivha mjera:
» Za Attempts unesite prirodni broj unutar dopustenog raspona.

Circular ERROR

Uzrok (zna€ajka f(x) i g(x)):

* U registriranoj kompoziciji funkcija dolazi do kruzne reference
(,,Registracija kompozicije funkcija”.

Korektivha mjera:

* Nemojte istodobno unositi g(x) u f{x) i f{x) u g(x).

Argument ERROR
Uzrok:
* Postoji problem s argumentom izraCuna.

Korektivha mjera:
+ UCinite neophodne izmjene.

Prije nego sto pretpostavite da je
doslo do kvara kalkulatora...

Napominjemo da biste trebali izraditi odvojene kopije vaznih podataka

prije obavljanja ovih koraka.

1. Provijerite izraz izraCuna kako biste potvrdili da ne sadrzava greske.

2. Pobrinite se da upotrebljavate odgovarajuéu aplikaciju kalkulatora za
vrstu izraCuna koju pokuSavate obauviti.

» Kako biste provijerili koju aplikaciju kalkulatora trenutaéno
upotrebljavate, pritisnite ©. Tipka sluZi za oznagavanje ikone
trenutacno koristene aplikacije kalkulatora.

3. Ako s pomocu prethodnih koraka ne rijeSite problem, pritisnite tipku (D.

* Na kalkulatoru ¢e se obaviti postupak kojim se provjerava rade li
funkcije izraCcuna pravilno. Ako se na kalkulatoru utvrdi bilo kakva
nepravilnost, aplikacija kalkulatora automatski ¢e se pokrenuti i
izbrisat Ce se sadrzaj memorije.

4. Vratite postavke kalkulatora (osim za Contrast i Auto Power Off) na
zadane postavke na sljedeci nacin.

(1) Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite

@).

(2) Pritisnite @), a zatim odaberite [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
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Zamjena baterije

Ako se zaslon prikazan u nastavku pojavi odmah po uklju€ivanju
kalkulatora, razina je baterije niska.

[

Prazna baterija dovodi i do zatamnjenog zaslona, ¢ak i ako prilagodite
kontrast, ili nemogucnosti pojave brojeva na zaslonu neposredno nakon

Sto upalite kalkulator.
Ako dode do toga ili se pojavi prethodno prikazani zaslon, zamijenite

bateriju novom.

Vazno!

* Ako izvadite bateriju, izbrisat ¢e se cjelokupni sadrzaj memorije kalkulatora.

1. Pritisnite ® @9 (OFF) kako biste iskljucili kalkulator.
» Kako ne biste slu€ajno ukljucili kalkulator pri zamjeni baterije,

pricvrstite prednji poklopac za prednju stranu kalkulatora.
2. Kako je prikazano na slici, uklonite poklopac baterije i uklonite bateriju,
a zatim postavite novu bateriju tako da znak plus (+) i znak minus (-)

budu pravilno okrenuti.

i
i
L

a1 |

LY =2 L r
fx-82CW/Tx-350CW
3. Zamijenite poklopac baterije.

4. Pritisnite tipku (O kako biste ukljucili kalkulator.

5. Pokrenite kalkulator.
(1) Pritisnite ©®), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite

@.
(2) Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Initialize All] > [Yes].

* Nemojte preskakati prethodno navedene korake!
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Redoslijed operacija

IzraCuni na kalkulatoru obavljaju se prema redoslijedu operacija.

* lzraCuni se u pravilu obavljaju slijeva nadesno.
* |zrazi sa zagradama imaju najvisi prioritet.
* U nastavku je prikazan redoslijed operacija za svaku naredbu.

1

|zrazi u zagradama

Funkcije koje sadrzavaju zagrade (sin(, log(, f(, g( itd.,

2 funkcije Ciji je argument na desnoj strani te funkcije koje
zahtijevaju desnu zagradu nakon unosa argumenta)
Funkcije koje dolaze nakon unesene vrijednosti (x?, x3, x', x!,

3 e e g %, »t), tehniCki simboli (m, u, n, p, f, k, M, G, T, P,
E), potencije (xm), korijeni (/0)

4 Razlomci

5 Negativni predznak ((-)), Base Prefix (simboli brojevnih
sustava) (d, h, b, 0)

6 MnozZenje kada je znak mnozenja izostavljen

. Permutacija (nPr), kombinacija (nCr), simbol polarne
koordinate kompleksnog broja (2)

8 MnozZenje (%), dijeljenje (+)

9 Zbrajanje (+), oduzimanije (-)

Ako izraCun sadrzava negativnu vrijednost, mozda Cete trebati uvrstiti
negativnu vrijednost u zagradu. Primjerice, ako zelite kvadrirati vrijednost
-2, trebat éete unijeti: (-2)%. Razlog tomu je $to je x? funkcija kojoj prethodi

vrijednost (3. prioritet, kako je prethodno navedeno) viSeg prioriteta od
negativnog predznaka (5. prioritet).

®O())2@& 22=4
O®O(RO@E® (22=4
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Raspon izraCuna, broj znamenki i

preciznost

Raspon izraCuna, broj znamenki koristenih za interni izraCun i preciznost
izraCuna ovise o vrsti izraCuna koji obavljate.

| Raspon i preciznost izraéuna

Raspon izrauna

+1 x 10 do £9,999999999 x 10%°li 0

Broj znamenki za interne

. 23 znamenki
izraCune
U pravilu, £1 na 10-u znamenku za jedan
izracun. Preciznost za eksponencijalni
Preciznost prikaz je £1 na najmanje znacajnoj

znamenki. Greske su kumulativne u
slu€aju kumulativnih izracuna.

| Raspon unosa funkcijskih argumenata i preciznost

Funkcije Raspon unosa
Stupnjevi
P 0< x| <9 x10°
(Degree)
sinx
cosx Radijani (Radian) | 0 < |x| <157079632,7
Gradi (Gradian) 0<|x|] <1x10%
Stupnjevi Isto kao sinx, osim ako je |x|
(Degree) =(2n-1) x 90.
. , Isto kao sinx, osim ako je |x|
tanx Radijani (Radian)
=(2n-1) % /2.
, , Isto kao sinx, osim ako je |x|
Gradi (Gradian)
=(2n-1) x 100.
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sin"'x, cos™'x

0< x| <1

tan"'x 0 < |x| £ 9,999999999 x 10%
sinhx, coshx 0 < |x| < 230,2585092
sinh-'x 0 < |x| < 4,999999999 x 10%
cosh™'x 1 < x < 4,999999999 x 10%
tanhx 0 < |x| £ 9,999999999 x 10%
tanh-'x 0 < |x| £ 9,999999999 x 10!
logx, Inx 0 < x < 9,999999999 x 10%
10° -9,999999999 x 10% < x < 99,99999999
\x 0<x<1x10'00
X2 x| <1 x 10%
x! x| <1x10'%; x #0
x! 0 < x <69 (x je cijeli broj)
0<n<1x%x10' 0<r<n(nircieli subrojevi)
nPr 1< {nl(n - )} < 1 x 1010
o 0<n<1x10' 0<r<n(nircijeli su brojevi)
1<al <1 %109l 1 < nli(n - )l < 1 x 10100
Polts, ) x|, [v| < 9,999999999 x 1099
i + 32 £°9,999999999 x 10%°
Rec(r, 6) 0 < r < 9,999999999 x 10%

0: Isto kao sinx
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la|, b, c <1 % 101%0: 0 < p, ¢
a’b’c” Vrijednost prikazanih sekundi podlozna je greski
od 1 na drugom decimalnom mjestu.

0°0°0” < |x| £9999999°59°59”
Seksagezimalna vrijednost izvan prethodno
navedenog raspona automatski se smatra
decimalnom vrijednoséu.

a’b’c’ =x

x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

x<0:y=n (m i n cijeli su brojevi)

_m__
"2n +1
Medutim: -1 x 1079 < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x%x10'0 < 1/x logy < 100
y=0:x>0

2n + 1
m

\<<>|<

y<0:x=2n+1, (m # 0; mincijeli su
brojevi)

Medutim: -1 x 10790 < 1/x log |y| < 100

Cijeli broj, brojnik i nazivnik zajedno moraju
al/, imati 10 ili manje znamenki (uklju€ujuci simbol
razdjelnika).

Ranlint#(a, b) a<b;lal, |b]<1%x10'% p-a<1x10"

* Preciznost je u osnovi ista kao preciznost opisana u odjeljku ,Raspon i
preciznost izraCuna”.

* Funkcije tipa »*, f/_, x!, nPr, nCr zahtijevaju ulan€ano racunanje koje
moze dovesti do gomilanja greSaka pri svakom izracunu.

» Greska je kumulativna i obi¢no je velika u blizini singularne toCke i tocke
infleksije funkcije.

* Raspon za rezultate izraCuna koji se mogu prikazati u obliku 7 ako je
za Input/Output u izborniku SETTINGS odabrana opcija Mathl/MathO
jest |x| < 10°. Medutim, imajte na umu da greska pri obavljanju internog
izraCuna moze onemoguciti prikaz nekih rezultata izracuna u obliku 7.
Takoder moZze dovesti do toga da se rezultati izraCcuna koji trebaju biti u
decimalnom obliku prikaZzu u obliku 7.
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Specifikacije

fx-82CW/fx-350CW
Zahtjevi napajanja:
Baterija velicine AAA R03 x 1

Priblizni vijek trajanja baterije:
2 godine (na temelju jednosatnog rada dnevno)

PotrosSnja energije:
0,0008 W

Radna temperatura:
0°Cdo40-°C

Dimenzije:
13,8 (V) x 77 (S) x 162 (D) mm

Priblizna tezina:
100 g, ukljucujuci bateriju

fx-85CW

Zahtjevi napajanja:
ugradena solarna Celija; gumbasta baterija LR44 x 1

Priblizni vijek trajanja baterije:
2 godine (na temelju jednosatnog rada dnevno)

Radna temperatura:
0°Cdo40-°C

Dimenzije:
10,7 (V) x 77 (S) x 162 (D) mm

Priblizna tezina:
95 g, uklju€ujuci bateriju
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Cesta pitanja

Cesta pitanja

m Kako mogu promijeniti rezultat iz razlomka koji je rezultat dijeljenja
u decimalni oblik?

— Dok je prikazan rezultat izraduna razlomka, pritisnite @, a zatim
odaberite [Decimal] ili pritisnite ® @) (=). Kako bi se rezultati izracuna
pocetno prikazali u decimalnim vrijednostima, promijenite postavku
Input/Output u izborniku SETTINGS na Mathl/DecimalO.

m Koja je razlika izmedu memorije Ans memorije i memorije varijabli?
— Obje vrste memorija djeluju kao ,.spremnici” za privremenu pohranu
jedne vrijednosti.
Pozitivha memorija: pohranjuje rezultat posljednjeg obavljenog
izracuna. Tu memoriju upotrijebite za prijenos rezultata jednog izraCuna
u sljedeci.
Varijable: ta je memorija korisna kada trebate upotrijebiti istu vrijednost
viSe puta u jednom ili viSe izraCuna.

m Kako na ovom kalkulatoru mogu pronaci funkciju koju sam
upotrebljavao/upotrebljavala na starijem modelu kalkulatora
CASIO?

— Funkcijama kalkulatora moZete pristupiti iz izbornika CATALOG koji se
pojavi kada pritisnete @. Za pojedinosti pogledaijte sljedeée odjeljke:
,Uporaba izbornika CATALOG”

,Napredni izracuni”.

m Na starijem modelu kalkulatora CASIO pritisnuo/pritisnula bih
za promjenu oblika prikaza rezultata izracuna. Kako to mogu uciniti
na ovom kalkulatoru?

— Dok je prikazan rezultat izraduna, pritisnite @. S pomocu izbornika koji
se pojavio odaberite Zeljeni oblik prikaza. Za pojedinosti pogledajte
odjeljak ,,Promjena oblika rezultata izracuna”.

m Kako mogu utvrditi koju aplikaciju kalkulatora trenutacno
upotrebljavam?

— Pritisnite @). Ikona aplikacije kalkulatora koju trenutaéno upotrebljavate
postat ce oznacena.
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m Kako mogu izraéunati sin? x

o e . 1 G
— Primjerice, za izradun izraza sin® 30 = T unesite izracun u nastavku.

¥ B Iy

sin(30)?

G300 @

|

m Zasto se pojavljuje ikona baterije () neposredno nakon §to
uklju¢im kalkulator?

— |kona baterije upuc€uje na to da je razina baterije niska. Ako vidite tu
ikonu, zamijenite bateriju Sto je prije moguce. Za pojedinosti o zamjeni
baterije pogledajte odjeljak ,,Zamjena baterije” (stranica 143).

m Kako mogu vratiti kalkulator na zadane postavke?
— Obavite postupak u nastavku kako biste vratili postavke kalkulatora na
zadane vrijednosti (osim za aplikacije Contrast i Auto Power Off).
(1) Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite
).
(2) Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
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